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Newsletter nr 6 Wprowadzenie

To juz ostatni newsletter naszego projektu...

Projekt i-CONTENT trwat od pazdziernika 2020 do konca czerwca 2023. Byt to czas intensywnych prac, ktére
trwaty mimo panujgcej na $wiecie pandemii COVID-19. Przypomnijmy, ze projekt i-CONTENT miat na celu
wsparcie treneréw i organizatoréw ksztatcenia i szkolenia zawodowego (gtéwnie MSP) prowadzacych nieformalne
kursy wstepne i ustawiczne VET, ktdrzy chca przeksztatci¢ typowy kurs w interaktywng nauke online opartg na
grywalizacji. Opracowane przez nas rezultaty umozliwiajg edukatorom oséb dorostych przeksztatci¢ tresci
nauczania w zdigitalizowang interaktywng tres¢ dla synchronicznego i asynchronicznego uczenia sie.

Zapraszamy do zapoznania sie z newsletterem podsumowujgcym i-CONTENT!

Opracowane rezultaty

Nasz projekt sktada sie z pieciu rezultatéw pracy intelektualnej (Intellectual Outputs — 10) dostepnych w czterech
jezykach (polski, angielski, wtoski i grecki), z ktérymi mozna szczegétowo zapoznaé sie na naszej stronie
internetowej (tutaj).

101 - Przewodnik do zaprojektowania interaktywnego kursu online

Przewodnik przedstawia proces projektowania kursu online, przedstawiajgc w jaki sposdb ustali¢ cele kursu,
okresli¢ efekty uczenia sie, co powinno by¢ zwarte, a czego nie powinno byé w tresci, jak opracowac strukture
kursu (moduty, jednostki nauczania itp.), jak stworzy¢ atrakcyjny i spdjny projekt w catym kursie, jak wprowadzi¢
zasady nawigacji, aby uczestnicy mogli je tatwo $ledzi¢ oraz jak sprawi¢, by kurs byt wystarczajgco interaktywny i
zabawny i interesujacy dla uzytkownikdw. Zawiera informacje na temat projektowania atrakcyjnych i skutecznych

tresci kursu (dostarczania efektéw uczenia sie) przed przejsciem do fazy rozwojowe;.
102 - Zestaw narzedzi do tworzenia interaktywnych tresci
Zawiera dane wyjsciowe do tworzenia interaktywnych narzedzi i tresci SCORM dla platformy LMS/CMS (systemy

zarzadzania nauczaniem/systemy zarzgdzania trescig) przy uzyciu zestawu oprogramowania ,open source” i

dostepnego niskokosztowego oprogramowania.
103 - Zestaw narzedzi do grywalizacji w kursie online

Zawierat zbiér wtyczek na potrzeby grywalizacji kurséw online, zestaw obszernych przewodnikéw szkoleniowych
na temat ich uzytkowania, linki do pobrania oraz przyktady lub studia przypadkéw, w jaki sposdb n

tych wtyczek w platformie LMS lub CMS w celu osiaggniecia grywalizacji.
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104 — Kurs online

Interaktywny kurs online, ktérego celem jest nauczenie twércoéw kurséw, jak projektowac tresci, jak uczyni¢ je
interaktywnymi i jak wprowadzi¢ grywalizacje do asynchronicznego uczenia sie online. Stuzy réwniez jako
demonstracja, w ktdrej mozna zobaczy¢ zastosowanie tego, co zostato opisane w trzech poprzednich rezultatach.
Dostepny jest we wszystkich jezykach partnerskich (greckim, wtoskim, polskim i angielskim) i sktada sie z 5
modutéw:

Modut 1: Faza projektowania

Modut 2: Tworzenie kursu z wykorzystaniem i-Spring

Modut 3: Produkcja tresci interaktywnej z H5P, Audacity, Shortcut

Modut 4: Wybrane wtyczki Moodle do tworzenia tresci interaktywnej

Modut 5: Wybrane wtyczki do tworzenia elementéw grywalizacji
105 — Platforma i-CONTENT

Kompleksowa platforma dla treneréw umozliwiajgca zdobycie umiejetnosci zwigzanych z opracowywaniem tresci
online. Platforma zapewnia dostep do 101, 102, 103 i kursu online. Celem platformy jest zapewnienie punktu
odniesienia dla treneréw, ktdorzy chcg dowiedzied sie, jak opracowac kurs online; poczagwszy od zaprojektowania

kursu online, poprzez przeksztatcenie go w zawartos¢ interaktywng (ze SCORM lub bez), po grywalizacje procesu

5 spotkan miedzynarodowych

W trakcie trwania projektu musielismy zmierzy¢ sie z pandemig COVID-19, dlatego tez wiekszos$¢ dziatan
przeniosta sie do internetu. Nie przeszkodzito to nam jednak, by wreszcie spotkaé sie osobiscie! Mimo, ze
pierwsze spotkanie stacjonarne odbyto sie dopiero w styczniu 2022, nadrobilismy zalegtosci, zintegrowaliSmy sie
jako zespot projektowy i moglisSmy osobiscie wymieni¢ sie doswiadczeniami. Podczas wszystkich spotkan
dokonywaliSmy przegladu dotychczas zrealizowanych prac, dyskutowaliSmy nad biezgcymi zadaniami i
planowalismy dalsze dziatania. W sumie w projekcie i-CONTENT odbyto sie 5 miedzynarodowych spotkan
partnerskich, ktére jako mobilnosci zespotu projektowego sg tak wazine w programie Erasmus+ i stanowig
doskonata okazje do nawigzania nowych kontaktéw, poznania innych kultur i wymiany dobrych praktyk.
Spotkania odbyty sie w nastepujacych terminach:

Styczen 2022 — Padwa (Wtochy)

Maj 2022 — Nikozja (Cypr)

Wrzesien 2022 — Londyn (Wielka Brytania)

Marzec 2023 — Larissa (Grecja)
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Wydarzenia upowszechniajgce

W projektach Erasmus+ niezmiernie wazne jest przekazanie opracowanych rezultatéw grupie docelowej i ich

promocja. Aby dotrze¢ do jak najszerszego grona odbiorcéw kazdy z partnerdw zorganizowat wydarzenia
upowszechniajgce podczas ktdrych zaprezentowane zostaty wyniki naszych prac. Takie wydarzenia sg doskonaty
okazjg do konfrontacji z odbiorcami koncowymi, ktérzy w ankiecie ewaluacyjnej oceniajg przydatnosé rezultatéw,
ich atrakcyjnosé¢, zawartos¢ merytoryczng i mozliwos¢ wykorzystania w swojej pracy. Stanowg swego rodzaju
papierek lakmusowy odpowiedniej realizacji projektu. Z przyjemnoscia mozemy poinformowac, ze grupa
docelowa bardzo dobrze ocenita wszystkie aspekty projektu i-CONTENT!
Oprécz fazy pilotazowej, ktdra stanowita element prac nad konncowym rezultatem (platform i-CONTENT), w ktéra
zaangazowane byto 144 osoby z catej Europy, w wydarzeniach upowszechniajgcych wzieto udziat 329 osdéb:

Polska—171

Grecja—40

Wtochy — 27

Cypr—-50

Wielka Brytania — 41

Mimo, ze projekt dobiegt korica, nie kornczymy pracy. Przed nami jeszcze raport koficowy, ktéry musimy ztozy¢ do
Narodowej Agencji Erasmus+. Chcielibysmy zaznaczy¢, ze pomimo zakonczenia okresu realizacji, to witasnie teraz
mozemy przekaza¢ w Wasze rece w petni ukonczone rezultaty. Mamy nadzieje, ze dotgczycie do grona
uzytkownikow i-CONTENT i przeksztatcicie swoje tradycyjne kursy w atrakcyjne i interaktywne doswiadczenia

edukacyjne. Zapraszamy na naszg strone internetowa i-CONTENT oraz do $ledzenia nas na Facebooku. W

przypadku jakichkolwiek sugestii, pytan lub komentarzy $miato napisz do nas poprzez strone internetows.

BadZmy w kontakcie!
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Ten projekt zostat sfinansowany przy wsparciu Komisji Europejskiej. Niniejsza publikacja odzwiercié

Erasmus + jedynie poglady autora, a Komisja nie ponosi odpowiedzialnosci za jakiekolwiek wykorzystanie
informacji zawartych w tej publikacji.
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