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Naucz sie, jak stworzy¢
interaktywny kurs z elementami
grywalizacji z i-CONTENT!

Celem projektu i-CONTENT jest wsparcie trenerow i
organizatorow ksztatcenia i szkolenia zawodowego
(gtownie MSP), przygotowujacych wstepne i ciagte
kursy w edukacji pozaformanej, ktorzy chca
przeksztatcic  typowy  kurs w interaktywne
doSwiadczenie uczenia sie online (asynchroniczne i
synchroniczne) pozwalajace na sprostanie aktualnym
potrzebom rynku pracy/szkolen.
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Kurs online i-CONTENT:

Interaktywny kurs online, ktorego celem jest nauczenie
tworcow kursow, jak projektowac tresci, jak uczynic je
interaktywnymi i jak  wprowadzic  grywalizacje do
asynchronicznego uczenia sie online. Kurs ten stuzy rowniez
jako demonstracja, w ktorej mozna zobaczyC zastosowanie
tego, co zostato opisane w trzech poprzednich rezultatach:

101 - Przewodnik do zaprojektowania interaktywnego kursu
online

102 - Zestaw narzedzi do tworzenia interaktywnych tresci

103 - Zestaw narzedzi do grywalizacji w kursie online

Kurs dostepny jest we wszystkich jezykach partnerow
projektu (polski, wtoski, grecki, angielski) i sktada sie
z 5 modutow:

Modut 1: Faza projektowania

Modut 2: Tworzenie kursu z wykorzystaniem i-Spring
Modut 3: Produkcja tresci interaktywnej z H5P, Audacity,
Shortcut

Modut 4: Wybrane wtyczki Moodle do tworzenia tresci
interaktywne;j

Modut 5: Wybrane wtyczki do tworzenia elementow
grywalizacji
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Rezultaty projektu: Szczegéty projektu:

Program: Erasmus+

Akcja kluczowa: Wspdtpraca na rzecz
i-CONTENT FAZA PROJEKTOWA: Przewodnik do  iNNOwacji i wymiany dobrych praktyk
zaprojektowania interaktywnego kursu online

Dziatanie: Partnerstwa strategiczne w
dziedzinie ksztatcenia i szkolenia

Tytut projektu: Zestaw narzedzi dla
trenerow VET do projektowania

i rozwoju interaktywnych gier
edukacyjnych

i-CONTENT FAZA INTERAKTYWNA: Zestaw
narzedzi do tworzenia interaktywnych tresci

Data rozpoczacia: 01/10/2020
i-CONTENT GRYWALIZACJA: Zestaw narzedzi ~ Data zakonczenia: 30/06/2023
do grywalizacji w kursie online

Wiecej:

Platforma i-CONTENT

Wspdlfinansowany w ramach Ten projekt zostat sfinansowany przy wsparciu Komisji Europejskiej. Niniejsza publikacja
programu Unii Europejskiej ~ 0dzwierciedla jedynie poglady autora, a Komisja nie ponosi odpowiedzialnosci za jakiekolwiek

Erasmus+ wykorzystanie informacji zawartych w tej publikacji.
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