
i-CONTENT aiuta esperti e docenti di Istituti di
Formazione Professionalizzante IFP (principalmente
PMI) ad ampliare l'offerta di corsi trasformando la
dinamica d'aula, in presenza in un'esperienza di
apprendimento interattiva grazie alla gamification
(apprendimento asincrono e sincrono), incontrando le
attuali esigenze del mercato a scala internazionale. 

Scopri come creare un corso di
formazione online che sia un'esperienza

interattiva con i-CONTENT!

icourse.projectsgallery.eu



i-CONTENT Corso online:

icontent.projectsgallery.eu

Il corso online interattivo si propone di insegnare ai formatori
come progettare i contenuti di un corso online, come renderli
interattivi e come introdurre la gamification nei vari strumenti
utili per rinforzare l'apprendimento. Il corso serve anche come
demo per mostrare i prodotti realizzati durante le prime 3 fasi
del progetto:
IO1 - La guida per progettazione di un corso online interattivo
IO2 - Il Toolkit per la creazione di contenuti interattivi
IO3 - Il Toolkit per la gamification di un corso online

Il corso è disponibile in tutte le lingue dei partner del
progetto (greco, italiano, polacco e inglese) e si compone
di 5 moduli:

Modulo 1: Progettazione
Modulo 2: Creare un corso con i-Spring
Modulo 3: Sviluppare un corso con H5P, Shotcut
e Audacity
Modulo 4: Plugin su Moodle
Modulo 5: Plugin per gamification
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Programma: Erasmus+
Priorità: cooperazione per
l’innovazione e scambio di buone
pratiche
Azione: partenariati strategici per
l’istruzione e la formazione
professionale
Titolo del progetto: Un kit di
strumenti per formatori e Istituti di
Formazione Professionale per la
progettazione, la gamification e lo
sviluppo di contenuti interattivi
online
Data di inizio: 01/10/2020
Data di fine: 30/06/2023

icontent.projectsgallery.eu

Il progetto i-CONTENT è finanziato grazie al supporto della Commissione Europea. La pubblicazione
su questo sito riflette solo le opinioni degli autori e la Commissione non può essere ritenuta
responsabile per qualsiasi uso che possa essere fatto delle informazioni in essa contenute.

Maggiori
informazioni:

i-CONTENT DESIGN: La guida per progettazione di
un corso online interattivo

i-CONTENT INTERACTIVITY: Il Toolkit per la
creazione di contenuti interattivi

i-CONTENT GAMIFICATION: Il Toolkit per la
gamification di un corso online

i-CONTENT Corso online

i-CONTENT Piattaforma

Risultati del progetto: Dettagli:
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