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Wybrane wtyczki do grywalizacji

1 Class Dojo

Grywalizacja

1.1 Krotki opis podstawowych funkcji

Class Dojo jest systemem do zarzgdzania aktywnoscig internetowg, ktérego celem jest
poprawa zaangazowania ucznidow oraz kultury w klasie. Uczniowie zdobywajg punkty
za zachowanie w klasie. Gtéwnym celem Class Dojo jest promowanie pozytywnego
zachowania oraz zapewnienie nauczycielom i rodzicom mozliwosci czestego kontaktu
w sprawach dotyczacych rozwoju ucznidw.

Nauczyciele korzystajg z tego rozwigzania, aby promowac pozytywne zachowanie
w klasie i usprawni¢ komunikacje z rodzicami. Class Dojo jest rozwigzaniem
dostepnym na komputerach, tabletach i smartfonach.

Klasa

Klasa to miejsce, w ktorych nauczyciele i uczniowie budujg kulture klasy. Wybierajg
umiejetnosci i wartosci (np. kreatywnos¢, praca w zespole) i dzielg sie informacjami
zwrotnymi na temat dokonywanych postepow. Klasa jest najprostszym sposobem,
w jaki nauczyciele moga budowac kulture klasy wspdlnie z uczniami.

Wiadomosci

Wiadomosci to element, ktéry pozwala nauczycielom, dyrekcji i rodzicom
kontaktowac sie bez koniecznos$ci wymieniania sie numerami telefondw. Wiadomosci
mozna przettumaczy¢ na 35 jezykdw. Nauczyciele mogg wyznaczyé , Godziny ciszy”,
tj. zaznaczyc, kiedy sg niedostepni.

Stories

»Stories” sg elementem, w ktdrym mozliwe jest publikowanie zdjeé i filméw ze szkoty.
Kazda klasa, szkota i uczent majg do dyspozycji wtasny kanat Stories, za posrednictwem
ktdrego mogg sie podzieli¢ zdjeciami i filmami z dnia w szkole z rodzicami. Kanat
School Stories szkoty daje dyrekcji szkoty mozliwosé dotarcia do rodzicow uczniow
roznych klas, a kanat Class Stories — do rodzicow ucznidw danej klasy. Za
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posrednictwem kanatu Student Stories uczniowie mogg tworzy¢ linie czasu swoich
osiggniec.

1.2 Mocne i stabe strony

Strona internetowa Class Dojo oraz aplikacje na systemy iOS i Android sg darmowe
dla nauczycieli, administratordw i rodzicow.

e Stworzenie pozytywnej kultury
Nauczyciele mogg zacheca¢ ucznidw do rozwoju réznych umiejetnosci lub
wartosci (np. ciezkiej pracy, pomagania innym itp.).

e Danie uczniom glosu
Uczniowie mogga dzieli¢ sie swoimi osiggnieciami poprzez dodawanie zdjeé
i filmow.

e Dzielenie sie waznymi momentami z rodzicami
Rodzice majg dostep do zdjec i filmow z zycia szkoty/klasy

Dodatkowe mozliwosci:
® Rodzice mogg korzystaé z rozwigzania na dowolnym urzadzeniu
e Natychmiastowe ttumaczenie na ponad 30 jezykow
e Wyznaczenie godzin dostepnosci dla rodzicow.

1.3 Wytyczne dotyczace instalacji i obstugi

1. Aby rozpoczac prace z narzedziem, nalezy odwiedzié¢ witryne internetows.
2. Nastepnie nalezy wybrac swojg role.

Projekt finansowany z funduszy Komisji Europejskiej. Publikacja odzwierciedla 7
E jedynie stanowisko autora, a Komisja Europejska nie ponosi odpowiedzialnosci za
raS' I IUS + zawarte w niej tresci.


https://www.classdojo.com/el-gr/?redirect=true
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Sign up as a...

Teacher Parent Student School
Leader

3. Kolejnym krokiem jest zatozenie konta.

L 4

Create Your Teacher
Account
Lreasty fowvw e srzzre?® Lag i haie
_) L agree 1 ClasaDags's Praveey Fubey ana Tovmw ot hvues

| mgree OuaaDap con manster irfsrmaton gesersted by T7y chme s
e of DeaaDoio i Mie US, for the purpase of Seaviding us with the
mpvica

L

4. Po zatozeniu konta uzytkownik zostanie przekierowany na strone, na ktorej
nalezy wybra¢ swojg szkote.
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Congrats - You're in!

To get started, let's find your school

Search by school name or adoress l

SugooRed WNook

slementary school l

o, AR, Ao, EANVALA

EiSio Anponns Exohtio ISpuparog Aywyrns AvnAikwy Boiou
THappuy & Avaraooneg BOlog Maynsiag HNOWENSI NOATEIEL

OupaviosTtoéo
123 ary sveet. XoR001L ATng. HNOMENEE NOWTEET

Qvennwxing

HnEsEnunnant, Dy OKTRATIRATIC My & v . HNOWENET NONTEET

ADuirrane T MlianaDirnas Tanrhaes >
Ldon't teach in a school

Jezeli uzytkownik nie jest nauczycielem, wéwczas moze wybraé inng kategorie po
kliknieciu w opcje ,,Nie ucze w szkole”.

Pulpit Class Dojo
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ClassDojo

Demo Class
5 Students O Parents New class Join a school
ﬁ Gain ess to school directory P

Your archived classes ~

Mr. Thanos Mitsikostas

Popular teacher resources

Remote learning on ClassDojo

Classroom decoration pack

Ke yol 1SSTo0om special witt
° Student introduction video
Introduce ClassDojo with this 9
‘ Back-to-School Night presentation
arents how to stay connected with you

Big ldeas videos
View all teacher resources

1.4 Jakto zrobié? Instruktaz

Class Dojo to narzedzie internetowe, ktore nie wymaga instalacji. Na stronie mozna
znalez¢ wiele réznych materiatow instruktazowych.

Materiaty pogrupowano odpowiednio dla grup docelowych:

e Materiaty dla nauczycieli zawierajg podrecznik dostepny w réznych jezykach
oraz instruktazowy materiaf wideo.
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Resources for teachers

Sharing with teachers? Here's what you need ©

Simply use this presentation to share ClassDojo with colleagues. You can
also use the Video version to effortiessly shate § recorded training session
with teachers In your school!

Download PDF ~ | Walch PD video \

English
Arabic
Dutch

French

Korean
Portuguese
Simplified Chinese
Spanish

Turkish

Vietnamese

e Materiaty dla dyrekcji szkoty

Resources for school leaders

¢ =

School Leader Resource Kit Privacy Center
Check out our presentations, one pagers, and ClassDojo works hard to keep its community safe
guides to get started — visit our Industry-leading Privacy Center to learn
more

Download kit Visit Privacy Center

Materiaty dla rodzicow
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Resources for parents
How families log in to ClassDojo How students post to their ClassDojo
A quick tutorial for families about signing up and logging in Portfolio
A short video for students to learn how to view Activities,
respond and create posts
Watch video Watch video

(»

Questions? ClassDojo Plus
Visit the ClassDojo Helpdeask for ing J Stay connected and give your child an extra boost with
ClassDojo Plus
Visit Helpdesk Chack it out!

Dodatkowe poradniki i materiaty instruktazowe mozna znalez¢ na kanale YouTube
Class Dojo.

YouTube Channel

1.5 Link do pobrania

Strona internetowa Class Dojo

1.6 Kompatybilnos¢ z platformami LMS i CMS

Narzedzie Class Dojo jest kompatybilne z platformami LMS i CMS.
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2 WPAchievements

Grywalizacja

2.1 Krotki opis podstawowych funkcji

WPAchievements to wtyczka WordPress, ktéra umozliwia poprawe doswiadczen
uzytkownikdéw i zwiekszenie interaktywnosci tresci, a takze utatwia zarzadzanie
osiggnieciami, zadaniami czy rankingami.

Narzedzie jest rowniez dostepne w wersji darmowej (WPAchievements Free), ktéra
jest w petni funkcjonalna, ale ograniczona w stosunku do wersji ptatne;j.

Wsraéd funkcji wtyczki nalezy wymienic:

Mozliwo$é dodania osiggnieé i zadan do wykonania.

Mozliwos$¢ nagradzania za zdobyte osiggniecia i wykonane zadania.

Mozliwos$¢é wyswietlania zawartosci wedtug zdobytych osiggnieé, rozwigzanych
zadan lub pozycji uzytkownika w rankingu.

Responsywna strona osiggniec.

Mozliwos¢ publikowania informacji o zdobytych osiggnieciach i wykonanych
zadaniach w kanale BuddyStream uzytkownika.

Osiggniecia i zadania mozna udostepniaé na Facebooku i Twitterze.

Mozliwo$¢ dodania do strony rankingdéw i zarzadzania nimi.

Mozliwos¢ ograniczenia osiggniec dla okreslonych pozycji w rankingu.
Mozliwos¢ publikowania informacji o zdobytej pozycji w rankingu w kanale
BuddyStream uzytkownika.

Mozliwos$é wyswietlania wytgcznie okreslonych miejsc w rankingu.

tatwe zarzadzanie osiggnieciami uzytkownika.
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CONTENT

Achlievements
Craata an unlimstad number of simple
achwrvaments For sach achavament you
can sei a ager (how 1o gam ), it 4 1o 2
rank snd chobse if it & recurnng

Quesls
Queets S8 more complex 156ks NGt & usar
neoeds 1o complete. You will be able to set an
unkmited number of requined sieps per
quest Addidionaly nuesis can be drrsted 10

Ranks / Levels

Create an unbmitad number of ranks of

levels that sees can each Foe sach rank
you can sed an lcen and defios the armount of
panis thal (o needed o achieve the rank

usar ranks
) k : : : ~
s 1 @ @ ) v
——l L S ]
Points Leaderboards Progress Bars

Award porily for berng achve on your sde
Thats are hundieds avalable sChons you
can award. In special cases you can oesiuct
points for negative benhanor

Custom Widgets

Show Laaderboards i your sidebar by
adding a leaderboand widget or usa the
includag shoricods 1o fsphay 3 sodabie
leaderboard table 56 motivale your usern to
competss sach ofher

5 aways a good motivation lechreque o
show wheh steps the user neads to
compiats in order 10 sohve 3 gusst, Use the
Inciuded shorizode 1o deplay the progress
frosgs arvpabhans o & widos! for ihe sidebi

WPAchievements jest rozwigzaniem oferujgcym rdzne spersonalizowane widzety.

Nalezg do nich:

Leaderboard: Ranking osiggniec uzytkownikéw.
My Achievements: Wykaz osiggniec¢ uzytkownika.

My Quests: Wykaz zadann wykonanych przez uzytkownika.

My Rank: Biezgca pozycja uzytkownika w rankingu.

Funkcje

Natychmiastowe powiadomienia typu Pop-up

- Erasmus+
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Powiadomienia informujg uzytkownikéw o zdobyciu osiggniecia lub wykonaniu
zadania. Mozna je personalizowaé lub wytgczyé.

Interaktywna mapa postepow w wykonywaniu zadan
Pokazuje uzytkownikom ich obecne postepy i motywuje do dziatania. Mozna j3
wyswietli¢ na dowolnej stronie lub umiesci¢ jg w menu bocznym za posrednictwem

odpowiedniego widzetu.

QUEST PROGRESS WIDGEY

o9
o9
e S
29
Kody zadan

Osiggniecia mozna odblokowaé, wpisujgc stosowny kod aktywacji. Jest to bardzo
dobra funkcja pozwalajgca potaczy¢ dziatalnos¢ online i offline. Wprowadzony kod
zostanie natychmiast zatwierdzony.
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Activity Codes
Award achievements by entering

apecial activity codes!

é ENTER A CODE

|
Enter Activity Code SUBMIT

Ograniczenie widocznosci tresci

Tresci typu premium mozna ukryé i udostepniaé je wytgcznie tym uzytkownikom,
ktdrzy spetniajg okreslone wymogi. Mozliwo$é wyswietlania zawartosci wedtug
zdobytych osiggnie¢, rozwigzanych zadan lub pozycji uzytkownika w rankingu.
WPAchievements daje mozliwos¢ ograniczania widocznosci catych stron, postéw lub
wybranych tresci.

Oops!

To view this premium content you will need to unlock the
following achievernent:

LogIn

Log in to gain this achievement.

How to gain this achievement?
Gain this achievement for logging in.

Osiagniecia i zadania

WPAchievements mozna tatwo zintegrowa¢ motywami WordPress w celu
wyswietlenia dostepnych osiggnie¢ i zadan. Uzytkownicy mogg réowniez zobaczyé
osiggniecia, ktérych jeszcze nie zdobyli, a takze niezakonczone zadania.
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2.2 Mocne i stabe strony

WPAchievement oferuje wiele réznych funkcji — réwniez w wersji darmowej. Jest to
przyjazne uzytkownikom narzedzie, w ktérym mozna znalez¢ wiele fantastycznych
widzetéw. Z WPAchievements mozna tworzy¢ spersonalizowane kody dostepu dla
uzytkownikéw oraz statystki uzytkownikow.

2.3 Wytyczne dotyczgce instalacji i obstugi

Instalacja
1. Wtyczke nalezy wgra¢ do katalogu wp-content/plugins/wpachievements lub
zainstalowac bezposrednio ze strony wtyczek WordPress.
2. W nastepnej kolejnosci nalezy przejs¢ do ekranu ,Wtyczki”, aby aktywowac
wtyczke.
3. W zaktadce ,Ustawienia” mozna skonfigurowac wtyczke.

2.4 Jak to zrobi¢? Instruktaz

Szczegdtowe wytyczne mozna znalezé na stronie WPAchievements.
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Setup you facebook
application

Learn how to setup your own
Facebook Application.

Read More

Create a new rank

Learn how to create ranks / levels

step by step with WPAchievements.

Read More

WPAchievements Settings

Get an overview of available settings
an WPAChievements backend,

Create a new quest

Leam how to create a new quest
step by step with WPAchievements.

WPAchievements Shortcodes

Learn how to use shortcodes
manually or with our Shortcode
Creator.

Read More

Create a new achievement

Learn how to create your first
achievement step by step with
WPAchievements.

Read More

Install WPAchievements

Learn how to install
WPAchievements on your WordPress
site.

2.5 Link do pobrania

Strona WPAchievements (bezposredni link do pobrania)
Wordpress Plugin Store

2.6 Kompatybilnos$¢ z platformami LMS i CMS
Integracja i obstugiwane wtyczki.

) CONTENT

WPAchievements mozna zintegrowac z wieloma popularnymi wtyczkami WordPress.

Narzedzie obstuguje ponad 25 wtyczek.
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103: i-CONTENT Grywalizacja

}: YOUZER

(Wplms WPk Icommea

USERPRO “ s m

L pa—— € BuddyPress @bbPress

Projekt finansowany z funduszy Komisji Europejskiej. Publikacja odzwierciedla 19
E jedynie stanowisko autora, a Komisja Europejska nie ponosi odpowiedzialnosci za
raSI I lUS + zawarte w niej tresci.



3 Level up!

Grywalizacja

3.1 Krotki opis podstawowych funkcji

Czym jest Level up!?
e Level up! to konfigurowalny blok, ktéry nauczyciel moze dodaé do kursu, aby
przyznawac uczniom punkty za postepy w kursie.
e Wyswietla on aktualny poziom zaawansowania ucznia i pokazuje ile punktéw
potrzeba do przejscia na wyzszy.

Jak skonfigurowaé Level up!?
® Przejdz do zaktadki ,Dodaj blok”.
o Wybierz ikone konfiguracji.
e Wprowadz nazwe, opis i zapisz.
® Otwodrz poszczegdlne tacza dostepne w bloku, aby przejs¢ do innych obszaréw:
o Informacje — ten element pokazuje, ile punktéw jest wymaganych dla
poszczegdlnych poziomow.
o Drabina — ten element wyswietla uczniow wedtug pozioméw i zdobytych
punktow.
o Raport — ten element umozliwia ustawianie filtrow dotyczgcych ucznidw,
poziomow i punktéw.
o Ustawienia — ten element umozliwia witgczenie lub wytaczenie réznych
opcji oraz ustawien zapobiegajgcych oszukiwaniu.

3.2 Funkcje
e Automatyczne przypisywanie punktow za zadania wykonywane przez uczniow.
o Wyswietlanie aktualnego poziomu zaawansowania ucznia i liczby punktow
potrzebnych do przejscia na wyzszy.
Raporty dla nauczycieli zawierajgce informacje na temat poziomu ucznidw.
Powiadomienia z gratulacjami w przypadku przejscia na wyzszy poziom.
Ranking uczniéw.
Mozliwos¢ konfiguracji liczby pozioméw, punktéw oraz zmiany wygladu.
Catkowita kontrola nad przyznawaniem punktéw za okreslone zadania.
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Odblokowywanie tresci kolejnych poziomdw po ich zdobyciu.
Punkty w podziale na poszczegdlne kursy lub na catg strone.
Obstuga kodow.

Zgodnosc z przepisami RODO.

Your own rules

+ Add a rule
+| 15 experience points are earned when: X
ALL of the conditions are true j
+ The activity or resource is Introduce yourself :I X

% ANY of the conditions are true _-J X

+ The eventis | Forum: Discussion created - X
+ The eventis | Forum: Post created - X
4 Add a condition

4 Add a condition

3.3 Mocne i stabe strony
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Utrzymanie zainteresowania uczniow — zwiekszenie zaangazowania ucznidw poprzez
motywowanie ich do przejscia na wyzszy poziom.

LEVEL UP!

33') o o

Nagradzanie postepdw — wiadomosci z gratulacjami.

Congratulations!

You have reached level 5!

Cool, thanks!

Zachecanie do wspdétzawodnictwa — poprzez wyswietlanie rankingu uczniéw (jednak
W przyjazny i motywujacy sposob).
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Rank Level Participant Total Progress
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Odblokowanie tresci — po przejsciu na kolejny poziom.

Stone Age
V Know your todis

Iron Age
LTI Not avallable undess. You are fevel 3 or greater
i
2n Age
Not available uniess: You are level § or greater

. - saessments for extra credit
LT Not avallable unless: You are level 10 or greater

Dodatkowa konfiguracja — mozliwos$é zmiany pozioméw lub podmienienia punktéw
innymi symbolami, ktore zwiekszg atrakcyjnosc kursu.

Zgodnos¢ z przepisami RODO — gromadzone dane nie sg udostepniane poza strong
Moodle. Wtyczka jest takze zgodna z polityka prywatnosci Moodle.

3.4 Wytyczne dotyczgce instalacji i obstugi

Darmowa wersje mozna pobrac ze strony Moodle/plugins
Alternatywnie
Wersje komercyjng mozna pobraé tutaj.
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https://moodle.org/plugins/block_xp
https://levelup.plus/#packages

Instalacja automatyczna
Ta opcja nie jest dostepna dla wszystkich produktow Moodle. Jezeli mozna z niej
skorzystac¢ w przypadku wybranej wtyczki, wowczas nalezy:

. Zalogowac sie na stronie Moodle, a nastepnie przejs¢ do zaktadki ,, Wtyczki” i wybrac opcje

,Zainstaluj wtyczke”.

. Wybrac¢ z wyswietlonego katalogu wtyczki do zainstalowania (przekierowanie

na strone moodle.org).

. W polu wyszukiwania nalezy wpisaé¢ fraze ,level up” i nacisngé¢ przycisk

»Wyszukaj”.
Wtyczka Level up! powinna wyswietli¢ sie na gérze wynikdw wyszukiwania.

. Po jej zaznaczeniu nalezy nacisng¢ przycisk ,Instaluj” i wybraé¢ swojg strone
Moodle.
Nastepnie nalezy postepowac zgodnie z instrukcjami instalacji.

. Wiecej informacji na temat instalacji wtyczek mozna znalezé w oficjalnych

dokumentach Moodle.

Pobranie skompresowanych plikow instalacyjnych
Ta opcja nie jest dostepna dla wszystkich produktow Moodle. Jezeli mozna z niej
skorzystac¢ w przypadku wybranej wtyczki, wowczas nalezy:

=

w

Pobrac plik zip najnowszej wersji wtyczki ze strony moodle.org.

. Zalogowac sie na stronie Moodle, a nastepnie przej$¢ do zaktadki ,Wtyczki” i wybrac opcje

,Zainstaluj wtyczke”.

Postepowac zgodnie z instrukcjg dotyczacg instalacji.

Wiecej informacji na temat instalacji wtyczek mozna znalez¢ w oficjalnych
dokumentach Moodle.

Instalacja reczna

N

Pobierz plik zip najnowszej wersji wtyczki ze strony moodle.org.
Wypakuj plik.

. Przejdz do  katalogu, do ktérego plik zostat wypakowany

(blocks/xp/version.php).
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PrzejdZ do panelu administratora, aby rozpocza¢ instalacje.

Wejdz w zaktadke ,Zarzgdzanie strong” i wybierz opcje ,,Powiadomienia”.
Alternatywnie przejdz na strone your.moodle.example.com /admin/index.php.
Postepuj zgodnie z instrukcjg instalacji Moodle.

No vk

3.5 Jakto zrobi¢? Instruktaz

Na stronie Level up! mozna znalez¢ wiele instrukcji i przewodnikéw, ktére pomogag w
opracowywaniu tresci.

Documentation

Q cettry searted © Howwt Fopue sraches
=
Q 1mrwinies © Trouttestocking
wy
e - e
Q t © 1rarem

3.6 Link do pobrania

Darmowg wersje mozna pobraé ze strony Moodle/plugins
Alternatywnie
Wersje komercyjng mozna pobraé tutaj.

3.7 Kompatybilnos$¢ z platformami LMS i CMS
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Wtyczka obstuguje wszystkie wersje Moodle (od 3.1 do 3.10).
Aby zainstalowaé Level up! Plus dla Moodle Mobile nalezy mie¢ najnowszg wersje
aplikacji Moodle Mobile.
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4  GamiPress

Grywalizacja

4.1 Krotki opis podstawowych funkgji

GamiPress to darmowa wtyczka WordPress do dodawania elementéw grywalizacji.
Umozliwia dodawanie do stron internetowych funkcji typowych dla gier, takich jak
systemy punktowe i rywalizacja miedzy uzytkownikami.
GamiPress to najtatwiejsza i najskuteczniejsza wtyczka WordPress do dodawania
elementéw gier do stron internetowych. Pozwala nagradzac uzytkownikéw réznego
rodzaju nagrodami i odznakami za interakcje ze strong internetowga. Ponadto daje
mozliwos¢ prostego ilustrowania osiggnieé, uporzgdkowania zadan, czy tez wybrania
konfigurowalnej opcji oceny wykonania zadania.
GamiPress pozwala réwniez zastosowaé trzy sposoby nagradzania: punkty,
osiggniecia i ranking.
1. Punkty: uzytkownicy mogg gromadzi¢ rézne rodzaje punktéw, wykonujac
okres$lone zadania. Punkty mozna wymienia¢ na nagrody.
2. Osiagniecia: zwykle przedstawiane w formie odznak — stanowig one nagrode za
spetnienie okreslonych wymogoéw.
3. Ranking: uzytkownicy uzyskujg miejsca w rankingu za wykonywane zadania.

3 powerful ways to award your users

v v o

Points Achievements Ranks

W poszczegdlnych sposobach nagradzania mozna dodatkowo wyrdznic:
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Automatycznie przyznawanie lub odejmowanie punktow: opcje te mozna
w prosty sposéb skonfigurowac.

Assets to decorate your gamification elements
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Spersonalizowane wymogi: opcja ta daje mozliwos¢ okreslenia dodatkowych
wymogow, ktére uzytkownik musi spetnié, aby przejs¢ na wyzszy poziom lub
odblokowaé kolejne zadanie.

Ramy czasowe: opcja ta pozwala okresli¢ przedziat czasowy na spetfnienie
danego wymogu (mozna go okresli¢ w minutach, godzinach, dniach,
tygodniach, miesigcach lub latach).

Funkcje typu ,przeciaggnij i upusc”: opcja przyspieszajgca konfiguracje.
Odblokowanie osiggniec i przejscie na kolejny poziom: po zdobyciu wymaganej
liczby punktéw.

Wiadomosci e-mail: wysytane automatycznie i informujace o nowych
nagrodach.
Prywatne i publiczne konta.

System otwartych odznak: mozliwos¢ potgczenia osiggnie¢ z rozwigzaniami
Badge i Credly pozwalajgca na przyznawanie rozpoznawalnych odznak za
osiggane przez ucznidéw umiejetnosci.

Bloki, kody i widzety: kompatybilne z WordPress bloki, kody i widzety
umozliwiajgce wyswietlanie m.in. punktdéw, osiggnie¢ i ostatniej aktywnosci
uzytkownikow.

Edytor kodow w trybie rzeczywistym.

Motywy: GamiPress obstuguje wszystkie standardowe motywy WordPress.
System edytowalnych szablonéw.

Centralizacja danych.

Rest APl: mozliwos¢ tgczenia GamiPress z zewnetrznymi aplikacjami.

tatwe dodawanie nowych funkgcji i funkcjonalnosci.
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Packed full of features
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Ponadto wtyczka daje dostep do wielu nakfadek pozwalajgcych zwiekszyé
funkcjonalnos¢ strony. Najwazniejsze z nich to:

e WooCommerce Points Gateway.
e Easy Digital Downloads Points Gateway.
® Ograniczenie widocznosci tresci.
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Zakupy (mozliwos¢ kupowania punktéw).
Udostepnianie w mediach spotecznosciowych.
Ranking.

Mapa postepow.

Powiadomienia.

Add-ons

Powerful add-ons to extend GamiPress

Odwiedzajacy strone chetniej bedg na nig wracaé, publikowa¢ komentarze, czy tez
dokonywac¢ zakupéw, jezeli bedg za to nagradzani. GamiPress to tatwy sposéb na
zwiekszanie zaangazowania uzytkownikoéw i lojalnosci wobec marki.

4.2 Mocne i stabe strony

GamiPress jest rozwigzaniem, ktore zostato stworzone z myslg o projektowaniu stron
internetowych zgodnych z mechanika gier, ale moze tez by¢ wykorzystywane jako
platforma do zarzadzania nagrodami lub postepami. Jest to darmowa wtyczka
dostepna na licencji AGPL-3.0.

Oznacza to, ze kazdy moze uzyskac¢ dostep do kodu Zzrédtowego i modyfikowacé go
wedtug potrzeb. Przy wsparciu programisty z tg wtyczkg mozna zintegrowaé wiele
rodzajow niezbednych funkcji. Mozna tez skorzystaé z gotowych fragmentéw koddéw,
ktdre pozwalajg skonfigurowac sposdb dziatania programu.

Pojawiajg sie pewne problemy w zakresie integracji APl z platformami CMS i LMS
innymi niz WordPress.

4.3 Wytyczne dotyczgace instalacji i obstugi

Z backendu WordPress:
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® Przejdz do zaktadki ,Wtyczki” i wybierz opcje ,,Dodaj nowg”.
e Nacisnij przycisk , Pobierz wtyczke”.
® Rozpakuj pobrany plik zip i aktywuj wtyczke.

WP g Ll s g poa o X o !’O oD Fg e o v
A EMDO0O0OO YOS §a ool I Sock B Mt - Mebeool & toesa

W GamiPress

The easiest way to gamify your
WordPress website, for free

: ' GamiPress
By GamiPress

Bezposrednie pobranie
e Pobierz plik zip do katalogu wp-content/plugins/.
® Rozpakuj pobrany plik.
® Przejdz do menu wtyczek w obszarze administratora na stronie WordPress.
e Aktywuj wtyczke.

4.4  Jak to zrobi¢? Instruktaz

GamiPress jest darmowg wtyczkg, ktérg mozna pobraé bezposrednio z katalogu
WordPress. GamiPress nie jest rozwigzaniem dostepnym w wersji premium.
GamiPress charakteryzuje sie fatwoscia konfigurowania — mozna dodawaé
spersonalizowane funkcje i funkcjonalnosci.

Film: What is GamiPress?

Krotkie filmy instruktazowe mozna znalez¢ tutaj.
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https://gamipress.com/docs/tutorials/
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4.5 Link do pobrania

tacze bezposrednie: https://gamipress.com/
Z backendu WordPressa: https://wordpress.org/plugins/gamipress/

4.6 Kompatybilnosc z platformami LMS i CMS

LMS INTEGRATIONS

° LearnDash
dntisidniaheseiulas o e HSP
. ° LearnPress
‘fbbPres: §r-— ° LifterLMS
° Tutor LMS

= - =

»w —
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https://wordpress.org/plugins/gamipress/
https://wordpress.org/plugins/gamipress-learndash-integration/
https://wordpress.org/plugins/gamipress-h5p-integration/
https://wordpress.org/plugins/gamipress-learnpress-integration/
https://wordpress.org/plugins/gamipress-lifterlms-integration/
https://wordpress.org/plugins/gamipress-tutor-integration/

5 Kahoot!

Grywalizacja

5.1 Krotki opis podstawowych funkcji

Platforma Kahoot jest wykorzystywana przez nauczycieli na catym Swiecie.
Rozwigzanie jest dostepne na komputerach oraz urzadzeniach mobilnych i daje
mozliwos¢ tworzenia np. gier i quizow dla jednego lub kilku graczy.

Tworzenie i udostepnianie quizow zajmuje tylko kilka minut; ich porzgdkowanie jest
rownie proste.

Kahoot wymaga zatozenia konta uzytkownika (do wyboru cztery rodzaje: szkolne,
domowe, stuzbowe oraz konto ,Academy”).

11} Kahoot! at school & | Kahoot! at work | Kahoot! at home + Kahoot! Academy
Learning Apps » af
fi ; k $126)
Learn more > ‘. : / J Learn more

Learn more »
Learn mote

Quizy Kahoot mozna tworzy¢ od podstaw, korzystaé z istniejgcej bazy pytan Kahoot,
edytowac szablony lub dostosowywac istniejgce quizy Kahoot stworzone przezinnych
uzytkownikdéw. Pytania i odpowiedzi s3 wyswietlane na ekranach ucznidw,
a nauczyciel ma mozliwos¢ wytaczenia stopera. Zadania mozna wykonywac w ramach
nauki w trybie zdalnym lub w klasie — istnieje mozliwos¢ udostepniania ich
bezposrednio w takich aplikacjach, jak: Microsoft Teams, Google Classroom, Remind
oraz Apple Schoolwork. W Kahoot quizy i gry mozna organizowaé na zywo w klasie lub
udostepnia¢ je za pomocg narzedzi do wideokonferencji, aby potaczy¢ ucznidow
wirtualnie. Pytania i odpowiedzi sg wyswietlane na wspdlnym ekranie, podczas gdy
uczniowie udzielajg odpowiedzi na swoich urzadzeniach; mozna réwniez wybrac
opcje wyswietlania pytan na urzadzeniach uczniéw. Nauczyciel moze monitorowac
postepy ucznidw zapisywane w raportach dostepnych w formie arkuszy
kalkulacyjnych.

W narzedziu sg dostepne funkcje pozwalajgce w interesujgcy sposéb rozpoczac lub
podsumowac zajecia.
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W Kahoot! mozna tworzy¢ ankiety i gromadzi¢ opinie uczniéw na temat zajeé oraz
odpowiedzi na pytania sprawdzajgce ich wiedze.

Z Kahoot! lekcja moze mie¢ interaktywng forme, a nauczyciel moze korzystac
z réznych slajdow i taczy€ je z roznymi rodzajami pytan.

Kahoot! udostepnia tez platforme Academy, ktéra fgczy nauczycieli, konsultantdw,
instruktoréw oraz szkoleniowcéw z catego sSwiata i umozliwia dzielenie sie
materiatami, ktéore mozne wykorzysta¢ do zwiekszenia zaangazowania uczniow. Na
tej platformie mozna tez znalez¢ tresci takich znanych wydawcow, jak: Disney, Marvel,
National Geographic, Time for Kids, Britannica czy Cambridge University Press.
Kahoot! zaprasza rowniez wydawcéw edukacyjnych, marki i autorow tresci
interaktywnych do ich udostepniania na zasadach komercyjnych.

5.2  Mocne i stabe strony

tatwy w obstudze interfejs uzytkownika. Wyszukiwarka gotowych quizéw. Mozliwos$é
dodawania pytan scenariuszowych i podpowiedzi oraz stymulowania dyskusji.
Mozliwos$¢ dodawania slajdédw z dodatkowymi informacjami. Funkcje asynchroniczne
wspomagajace samodzielne uczenie sie i uczenie sie w trybie zdalnym.
Udostepnione szablony quizéw. Mozliwos¢ jednoczesnego korzystania z narzedzia
przez wielu graczy (konieczne dobre tgcze internetowe).

Mozliwo$é zastosowania nie tylko w szkole ale takze w biurze na potrzeby
prowadzenia dyskusji i burzy mdézgow.

Wersja podstawowa jest bezptatna.

5.3 Wytyczne dotyczgce instalacji i obstugi

Platformy Kahoot! (2) s3 w petni obstugiwane przez najnowsze wersje przegladarek
Chrome, Firefox, Safari, Edge i IE.

e https://create.kahoot.it — tworzenie gier

e https://kahoot.it — dotgczanie do gier
Konieczne jest zatozenie profilu (nauczyciela, ucznia, osobistego lub zawodowego).
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Choose your account type
Teacher Student Personal Professional

Zatozenie profilu wymaga podania imienia i nazwiska oraz adresu e-mail.

Narzedzie mozna rdéwniez zainstalowaé jako aplikacje na smartfon z systemem
operacyjnym Apple lub Android.

5.4 Jak to zrobié¢? Instruktaz

Po zarejestrowaniu sie mozna szybko i sprawnie tworzy¢ quizy i gry w dowolnym
formacie i z dowolng liczbg pytan. Do gier i quizow mozna dodawaé materiaty wideo,
obrazy oraz wykresy.

Kahoot! najlepiej sprawdza sie w przypadku rozgrywek grupowych. Aby dotaczy¢ do
gry lub quizu trzeba mie¢ aktywujacy kod PIN. Prowadzacy gre lub quiz musi mieé
dostep do duzego ekranu. Gracze udzielajg odpowiedzi na wtasnych urzadzaniach,
a pytania sg wyswietlane na duzym ekranie. Mozna rowniez tworzy¢ gry i quizy
Kahoot do wykonania w dogodnym przez ucznidw czasie w ramach pracy domowej
lub zdalnego uczenia sie.

Projekt finansowany z funduszy Komisji Europejskiej. Publikacja odzwierciedla 35
E jedynie stanowisko autora, a Komisja Europejska nie ponosi odpowiedzialnosci za
raS' I IUS + zawarte w niej tresci.



Host or share
Create Play

Host a live game with questions on a

It only takes minutes to create a big screen or share a game with Game on! Join a kahoot with a PIN
learning game or trivia quiz on any remote players. provided by the host and answer
topic, in any language. questions on your device.

Kahoot! ma kanat na YouTube, na ktérym mozna znalezé filmy instruktazowe,
webinaria, poradniki itp.

55

Czym jest Kahoot!? What is Kahoot!?

Dodatkowe wskazéwki mozna znalez¢ w filmie instruktazowym:
https://www.youtube.com/watch?v=KJgZZQcsSPk

Dodatkowe wskazéwki na temat tworzenia quizdw Kahoot na komputerze
mozna znalezc w materiale filmowym:
https://www.youtube.com/watch?v=AiB3gmSTPog

Dodatkowe wskazowki na temat tworzenia quizow Kahoot w aplikacji mozna
znalez¢ w materiale filmowym:
https://www.youtube.com/watch?v=gfPH4GE0600

Jak brac udziat w grach Kahoot w czasie rzeczywistym?
https://www.youtube.com/watch?v=rZUewlwlIQts

Jak pomoc uczniom osiggnaé pozycije lidera?

Learners to Leaders with Kahoot!: pedagogy explained in 30 seconds

Link do rejestracji

https://kahoot.com/

5.6 Kompatybilnos¢ z platformami LMS i CMS

Kahoot! to system zarzadzania naukag (LMS), ktéry pomaga szkotom i instytucjom
szkolnictwa wyzszego tworzy¢ gry, wchodzi¢ w interakcje z uczniami w ramach
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https://www.youtube.com/watch?v=z2_msXOIQQo
https://kahoot.com/
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internetowych sesji szkoleniowych, usprawnia¢ procesy zdalnego nauczania oraz
monitorowac postepy klasy i dokonywac ich formatywnej oceny.

Kahoot! mozna fatwo zintegrowac¢ z filmami YouTube oraz aplikacjami Microsoft
Teams, Google Classroom, Remind, a takze Apple Schoolwork.
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6 BookWidgets

Grywalizacja

6.1 Krotki opis podstawowych funkcji

CONTENT

BookWidgets to narzedzie, ktére pomaga w opracowaniu interaktywnych materiatéw

edukacyjnych.

Nauczyciel ma do wyboru wiele szablondéw c¢wiczen na smartfony, tablety i
komputery, moze konwertowac testy na papierze w interaktywne quizy lub karty

¢wiczen dziatajgce na réznych urzadzeniach.

Za pomocg narzedzia mozna stworzy¢ do 40 rdéznych widzetdw w nastepujgcych

kategoriach:
e testyisprawdziany wiedzy,

Test & Review
Exit Stip Flash Cards
ASE yOur STUSNTS 2 GUEIDONg MO0MT The chrsuc sef-otudy 2500, Naw
4 ooy’ ambecised in your book.
Split Whiteboard Splis Worksheet

A freensnd crameng srem (ommséred A workyhest combined wih g sooilabiy
Wil g scrotlabie sex rewt

WetiQuest Whiteboard

A WebQuest is a0 inguiry anermes Make troetand grawngs of foies &
\esnan forman sand o STnew I your Bodk

gry,

obrazy i filmy,

matematyka,

od dostawcow zewnetrznych, oraz
inne.

Quiz

FEn the Gug and send your antwers.

Timefine

A tamabne everci fof Your stusenty.

Waorksheet

A wareshaet weth ssrioys Guesion
e

W przypadku wielu ¢wiczen wtgczono opcje automatycznej oceny.

Postepy ucznidw mozna monitorowaé w czasie rzeczywistym.
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Narzedzie jest przeznaczone dla nauczycieli szkét podstawowych, gimnazjalnych,
Srednich i wyzszych oraz zawodowych.

Select your role to personalize your tour:

@ Elernen I'm a Middle or High I'm a University | create Professional
: School Teacher » Professor » Trainings »

6.2 Mocne istabe strony

Tworzone w narzedziu tres$ci mozna z tatwoscig udostepnia¢ w réznych formatach.
Nauczyciele uzyskujg rowniez wglad w szczegdétowe wyniki poszczegdlnych ucznidw.
Tworzenie tresci z narzedziem nie wymaga znajomosci kodowania ani
programowania.

System jest przyjazny dla uzytkownika.

Wersja bezptatna jest dostepna wytgcznie dla uczniéw. Wersja dla nauczycieli jest
ptatna — mozna jednak skorzystaé z 30-dniowego okresu prébnego.

Nauczyciele potwierdzajg, ze narzedzie byto niezwykle pomocne w prowadzeniu zajeé
w dobie pandemii COVID-19 (www.bookwidgets.com/blog/2021/10/4-amazing-
ways-to-boost-your-google-classroom-with-bookwidgets).

6.3 Wytyczne dotyczgce instalacji i obstugi

Po zalogowaniu sie uzytkownik zostanie przeniesiony na swojg strone gtéwna. Na niej
mozna stworzy¢ swoj pierwszy widzet (po wybraniu tej opcji, wyswietli sie film
instruktazowy, ktéry uzytkownik moze pomingc).

GBOORWIGQOKS Home Pricing  Support  Blog  AboutUs @~

Create your own interactive exercises and automatically

graded tests in minutes!
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Po wybraniu widzetu, ktory uzytkownik chce zastosowac, na ekranie wyswietlg sie
wskazowki dotyczace jego utworzenia. Stworzony widzet mozna wystac¢ uczniom lub
udostepnic go na platformie LMS lub w mediach spotecznosciowych.

Share 'Timeline'

SHARE WITH STUDENTS

Share this widget with your students by sending them the link below. (Tip: You can also share this link
in iMunes U courses, through Showbie, or pretty much any app that allows you to share links.)

https://www.bookwidgets.com/play/KBMBM8 9

If your students are already using the BookWidgets for iPad app , you can also have them enter the
shortcode: KEMBM8

SHARE WITH OTHER TEACHERS

Share this widget with your colleagues or other teachers by sending them the link below. They will be
able to make a copy of this widget for their own, modify and use it in their classrooms independently
of your widget.

https://www.bookwidgets.com/play/t:ludvzc+Rpxrblzgc2Wurm2Rb8n0KxA 9

Close

Po otrzymaniu linku do widzetu uczniowie beda mogli wykona¢ zadanie na dowolnym
urzadzeniu, a takze dodaé witasne wydarzenia albo utworzy¢ wtasng o$ czasu.
Ukonczone zadanie mozna pobra¢ w formacie PDF lub odesta¢ je nauczycielowi
w systemie BookWidgets.

Po odestaniu przez uczniow prac nauczyciel moze dokonaé oceny postepéw. Na tym
etapie mozna zobaczy¢ szczegotowe analizy dotyczgce wynikdw poszczegdlnych
uczniow.

Nauczyciel moze takze udostepnié link do widzetu innym nauczycielom, ktérzy moga
dostosowac go do swoich potrzeb lub wykorzysta¢ go w niezmienionej wersji.
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6.4 Jak to zrobié¢? Instruktaz

Jak zaczgé? Film instruktazowy: https://www.bookwidgets.com/tutorials/getting-
started

6.5 Link do utworzenia osobistego konta

https://www.bookwidgets.com/

6.6 Kompatybilnos¢ z platformami LMS i CMS

Narzedzie BookWidgets jest kompatybilne z Google Classroom, Microsoft Teams for
Education, Moodle, Canvas oraz Schoology.
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7 Quiz HD

Grywalizacja

7.1 Krotki opis podstawowych funkcji

HD Quiz to bardzo tatwa w uzyciu wtyczka do tworzenia quizow i publikowania ich na
dowolnej stronie. HD Quiz jest rownie przydatny do budowania profesjonalnych
kwestionariuszy lub quizéw w stylu Buzzfeed.

Gtéwne funkcje:

W Quiz WP mozna tworzy¢ nieograniczong liczbe quizéw.

Kazdy quiz ma indywidualne opcje.

Kazde pytanie moze mieé¢ swodj wiasny wyrdzniony obraz oraz witasng
podpowiedz.

Animowane gify mogg by¢ przedstawiane jako obraz z pytaniem lub dowolna
odpowiedz.

Funkcja Quiz Timer umozliwia ustawienie czasu potrzebnego na ukonczenie
quizu.

W narzedziu wbudowano podstawowe funkcje ttumaczenia (mozna je znalez¢
w zaktadce ,,0 HD Quiz” lub ,,Opcje”).

Uzytkownik moze do quizow dodawac linki, obrazy, a takze krdtkie opisy, ktére
beda wyswietlane pod pytaniami.

Do dodatkowych funkcji HD Quiz nalezg m.in.:

Nowy rodzaj pytania, tj.: ,Wybierz wszystkie pasujgce”.

Quizy mozna udostepnia¢ na Facebooku i Twitterze.

Do kazdego pytania mozna dodac obraz.

Do kazdego pytania mozna dodac podpowiedz.

Animowane gify mogg by¢ przedstawiane jako obraz z pytaniem lub dowolna
odpowiedz.

Mozliwo$¢ udostepniania wynikow quizu.

Sprawdzanie wynikoéw, ustawienie podswietlania prawidtowych i btednych
odpowiedzi po zakonczeniu quizu.
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#1. Who had acareeras a Results

0/22-0%

Lh ol
looks ke you need Lo brush up on

your eplsodes

Iy reading this article for 3
refresh: The Best Friends Cameos and

Giest Appearances

» Urzua » Rachal

Scroll down to see which answers you

Rys. 1. Przyktadowy wyglad HD Quizu
Zrédto: https://designbypixl.com/the-ultimate-friends-quiz/ [dostep: 5.11.2021]

7.2 Mocne i stabe strony

Kompatybilno$é z WordPress.
Po najnowszej aktualizacji do wersji 1.8.x mogg pojawiaé sie problemy z obstugg
quizow przygotowanych we wczesniejszych wersjach.

7.3  Wytyczne dotyczgce instalacji i obstugi

Wtyczke mozna zainstalowa¢ za posrednictwem panelu administracyjnego
WordPress.

1. W panelu WP przejdz do zaktadki ,, Wtyczki”, a nastepnie nacisnij przycisk ,Dodaj
nowy”.
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Rys. 2. Przyktad instancji HD Quiz
Zrédto: https://fatcatapps.com/knowledge-base/installation/ [dostep: 5.11.2021]

2. Wybierz ,,Przeslij” i ,Wybierz plik”.

Install Plugins

(R T - -

wenard o phigge be iy e wes

Fuwn bms s piagw # 2.0 Mrmsll pon wvpy et €07 bl vg ¢ bee

Rys. 3. Przyktad instancji HD Quiz: wybor pliku
Zrédto: https://fatcatapps.com/knowledge-base/installation/ [dostep: 5.11.2021]

3. Wybierz pobrany plik zip (wtyczka Quiz HD).

4. Nacisnij przycisk ,Zainstaluj teraz”.

5. Nacisnij przycisk ,Aktywuj”.

Po zainstalowaniu nalezy utworzy¢ swaj pierwszy quiz, przechodzac do zaktadek ,,Quiz
HD”, a nastepnie ,,Quizy”.
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7.4 Jak to zrobi¢? Instruktaz

1. Aby stworzy¢ nowy quiz, nalezy wejs¢ w zaktadke ,,Quizy” znajdujgca sie z lewej
strony. Nastepnie wpisujemy nazwe quizu i naciskamy przycisk ,,Dodaj nowy quiz”,
aby doda¢ go do listy wyswietlanej po prawej stronie. Przechodzimy do nowo
dodanego quizu i wybieramy dla niego ustawienia (np. wymagany procent zaliczania).
2. Aby dodaé nowe pytanie, nalezy nacisngc przycisk ,,dodaj nowe pytanie” widoczny
z lewej strony. W polu tytutu wpisujemy pytanie. Mozna stworzy¢ do 10 odpowiedzi
na pytanie. Wazne jest aby upewni¢ sie, ze zostata wybrana prawidtowa odpowiedz.
Po prawej strony mozna znalezé¢ liste wszystkich utworzonych quizéw (,Quiz
metabo>§”). Wybieramy quiz, do ktérego nalezy to pytanie.

Quizzss

oplar Quaises

_____________

Add A New Quik Wemke?

ame

« » b lew ¢ oypee poen e
WO e
Tht Duces
AZC A Baw Que
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Add New Question
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Rys. 4. Przyktad opracowania nowego HD Quizu
Zrédto: https://wordpress.org/plug-ins/hd-quiz/#description [dostep: 5.11.2021]

3. Aby umozliwi¢ innym wypetnienie quizu HD, nalezy uzy¢ krdétkiego kodu
»renderujgcego” quiz (mozna go opublikowaé na wiasnej stronie internetowej). Kod
znajduje sie w lewym menu w zaktadce ,Quizy”. Po kliknieciu wyswietli sie lista
wszystkich quizdw wraz z kodem, ktory nalezy skopiowac i wklei¢ na strone.

Film instruktazowy HD Quiz: https://youtu.be/lgDada WgNw
Wsparcie HD Quiz: https://wordpress.org/support/plug-in/hd-quiz/

7.5 Link do pobrania

https://wordpress.org/plug-ins/hd-quiz/

7.6  Kompatybilnos¢ z platformami LMS i CMS

Kompatybilnos$¢ z CMS za pomocga platformy WordPress.
Kompatybilno$¢ z LMS: zarzadzanie trescig kursu, tworzenie quizow.
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8 Quiz Cat

Grywalizacja

8.1 Krotki opis podstawowych funkcji

Quiz Cat to najprostszy sposdb na tworzenie prostych i wciggajgcych quizdw stron
zaprojektowanych przy uzyciu WordPress. Przygotowanie testu wiedzy lub quizu
z ciekawostek zajmuje tylko kilka minut.
Gtéwne funkcje:
e Do kazdego pytania mozna dodaé odpowiedzi wielokrotnego wyboru.
e Do pytan i odpowiedzi mozna dotaczy¢ elementy tekstowe i obrazkowe, co
zwieksza atrakcyjnos¢ quizu.
® Po zakonczeniu quizu na ekranie wyswietlg sie wyniki, ktére mozna udostepnié
w mediach spotecznosciowych.
® Inne przydatne funkcje obejmuja: Eksport do arkusza kalkulacyjnego.

Dodatkowe opcje Quiz Cat to m.in.: dodawanie quizéw do postéw za posrednictwem
edytora postéw WordPress. Quiz zostanie dostosowany do rozmiaru pola
tekstowego, a uzytkownik bedzie mdgt zamiesci¢ dodatkowy tekst nad lub pod
quizem. Quiz Cat jest w petni responsywny i mozna go uzywaé na roéznych
urzadzeniach elektronicznych (tablet, smartfon, komputer). W Quiz Cat wszystkie
wiersze tekstowe w back-end obstugujg ttumaczenie. Oznacza to, ze wiekszosc¢ tresci
moze by¢é modyfikowana w interfejsie odpowiednio do potrzeb odbiorcow
korncowych.
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Allianca's Echo Base (as fealured in Episode 5) is
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Rys. 5. Przyktadowy wyglad Quiz Cat
Zrédto: https://fatcatapps.com/quizcat/demos [dostep: 8.11.2021]

8.2 Mocne i stabe strony

Mozliwos$¢é tworzenia interaktywnych quizéw i testow.

Przyjazny dla uzytkownika interfejs.

W wersji bezptatnej mozna znalez¢ tylko podstawowe funkcje.

Jedyng opcjg personalizowania quizow jest dodawanie do nich obrazéw.

8.3 Woytyczne dotyczgce instalacji i obstugi

Wtyczke mozna zainstalowa¢ za posrednictwem panelu administracyjnego
WordPress. Instalacje mozna przeprowadzié¢ na kilka sposobéw, podobnie jak w HD
Quiz albo w sposdb opisany ponize;.

1. W panelu WP przejdz do zaktadki ,, Wtyczki”, a nastepnie nacisnij przycisk ,,Dodaj
nowy”.

2. Nastepnie trzeba znalez¢ zaktadke ,,Quiz Cat” i zainstalowaé wybrang wtyczke.
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Rys. 6. Przyktad instancji Quiz Cat
Zrédto: https://www.youtube.com/watch?v=CQe3VsX_ Xag [dostep: 8.11.2021]

3. Przejdz do zaktadki ,,Aktywne wtyczki”, a nastepnie wybierz opcje ,, Quiz Cat”, aby
utworzyc i aktywowac quiz.

'%’ aplikacje fatcat %’ aplikacje fatcat

Rys. 7. Przyktad instancji: aktywacja i uruchomienie Quiz Cat
Zrédto: https://www.youtube.com/watch?v=CQe3VsX_ Xag [dostep: 8.11.2021]

Instalacja Quiz Cat: https://youtu.be/CQe3VsX Xag

8.4 Jak to zrobic¢? Instruktaz
1. Aby utworzy¢ nowy quiz, wybierz wtyczke Quiz Cat w panelu WordPress.

2. Nastepnie nacisnij przycisk ,,Dodaj nowy” i, aby rozpoczgé, przycisk ,Wielokrotny
wybor”.
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(=]
Rys. 8. Przyktad utworzenia nowego Quiz Cat
Zrédto: https://fatcatapps.com/knowledge-base/build-tests/ [dostep: 8.11.2021]

3. Kolejnym elementem jest dodanie tytutu i opisu quizu (mozna je uzupetnic
obrazami).
4. Nastepnie nalezy dodac¢ pytanie oraz wpisa¢ odpowiedzi.

B

A0 00t JUTEON 19 088 2val Sk oL IME IWIOOU. VG 1 19 driNie

Question 1 Which one of these i NOT » cat® L)

Rys. 9. Przyktad dodawania pytan w Quiz Cat
Zrédto: https://fatcatapps.com/knowledge-base/build-tests/ [dostep: 8.11.2021]
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5. Mozna teraz ustali¢ m.in. liczbe wynikéw lub elementéw wyswietlanych podczas
wybierania odpowiedzi. Mozemy wyswietli¢ krétki kod quizu, wytgczy¢ automatyczne
przewijanie, czy tez wtaczy¢ opcje ukrycia odpowiedzi az do zakonczenia quizu.

Film instruktazowy Quiz Cat: https://youtu.be/AkMowmLIXyY
Wsparcie Quiz Cat: https://wordpress.org/support/plug-in/quiz-cat/
Wsparcie Quiz Cat: https://fatcatapps.com/knowledge-base/build-tests/

8.5 Link do pobrania

https://wordpress.org/plug-ins/quiz-cat/

8.6 Kompatybilnos¢ z platformami LMS i CMS

Kompatybilno$é z LMS: tworzenie quizow.
Kompatybilno$é z CMS: nie
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9 Jigsaw Planet

Grywalizacja

9.1 Krotki opis podstawowych funkgji

Jigsaw Planet to strona internetowa zawierajgca darmowe cyfrowe puzzle, ktére
mozna uktada¢ za pomocg dowolnego urzadzenia z przegladarkg internetowa.
Uzytkownicy mogg wgrywac witasne obrazy i tworzy¢ z nich cyfrowe puzzle, ktére
mogg by¢ udostepniane innym.

Gtéwne funkcje:

W Jigsaw Planet mozemy wybraé zardwno format puzzli, jak i liczbe elementéw.
Puzzle mozna publikowaé na stronie lub blogu bez koniecznosci rejestracji.
Mozliwos$é wgrywania wtasnych zdjec i tworzenia cyfrowych puzzli, ktére moga
by¢ wykorzystywane do celéw edukacyjnych.

Mozliwo$é udostepnienia uczniom linku do wczes$niej utworzonych puzzli
cyfrowych.

Mozliwos$¢ udostepniania puzzli w formacie gry — uczniowie rywalizujg ze sobg,
a osoba, ktéra szybciej odczyta hasto znajdujgce sie na obrazku, zdobywa
punkty.

Rys. 9. Przyktadowy wyglad puzzli utworzonych w Jigsaw Planet
Zrédto: https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=33b770b1b4b3 [dostep: 8.11.2021]

9.2 Mocne i stabe strony

Duzo opcji tworzenia puzzli za darmo.
Przestarzaty wyglad strony internetowe,;.
Mozliwos$é tworzenia roznych wariantéw uktadanek.
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Rzadkie aktualizacje.

9.3 Woytyczne dotyczgce instalacji i obstugi

W pulpicie nawigacyjnym WordPress przejdz do zaktadki ,Wtyczki”, a nastepnie
nacisnij przycisk ,, Dodaj wtyczke”.

1. W wyszukiwarce wpisz: ,Jigsaw Planet”

2. Nacisnij przycisk ,Zainstaluj”, aby zainstalowa¢ wtyczke.

3. Aktywuj wtyczke poprzez nacisniecie przycisku ,, Aktywuj”.

Instalacja w WordPress: https://wordpress.org/plug-ins/jigsaw-planet/#installation

9.4 Jak to zrobic¢? Instruktaz

1. Pierwszym krokiem jest rejestracja uzytkownika.

E Home  Browse »  Create

Random puzzle

Ry‘l‘s.- 10. Strona Jigsaw Planet
Zrédto: https://www.jigsawplanet.com/ [dostep: 9.11.2021]

2. Wpisz nazwe quizu i wybierz ustawienia prywatnosci (quiz dostepny dla wszystkich,
dla osdéb, ktére majg do niego link, lub tylko dla wybranych odbiorcéow).

Projekt finansowany z funduszy Komisji Europejskiej. Publikacja odzwierciedla 53
E jedynie stanowisko autora, a Komisja Europejska nie ponosi odpowiedzialnosci za
raSI I IUS+ zawarte w niej tresci.


https://wordpress.org/plugins/jigsaw-planet/#installation
https://www.jigsawplanet.com/

103: i-CONTENT Grywalizacja

E Home Ny puzzle Seved Games  Browse v Create

0 vou need 10 have at least one album in crder to create ¢ puzzle.

Moje puzzles > Create an alRum
name:  Jntitled
Visibility: ~ Public @

Create ‘ Cancsl

i =5 Tomeof Sordte Py S G0gs | HElp W OpIrs ab.As

Rys. 11. Rejestracja uzytkownika w Jigsaw Planet
Zrédto: https://www.jigsawplanet.com/?rc=createalbum&bcp=1&ret=%2F [dostep: 9.11.2021]

3. Stwoérz puzzle. Wybierz obrazek, liczbe elementéw i ksztatt uktadanki, wprowadz
nazwe, a nastepnie nacisnij przycisk ,Utworz”.

E Home Ny puzle Soved Games Browse v Create

© New album has been creatce

My Puzzle » Create a Puzzle

Picture: | Wyhier7 plix  Nie wyhrzan plika
name:

Easy Hard
Hems:
Shape:

D ® O C D0 Q 6

Aatation 9
Album: Modify ...

& what what

Tags:
tof13qs, €9
Create ’ Cancel

Rys. 12. Tworzenie puzzli w Jigsaw Planet
Zrédto: https://www.jigsawplanet.com/?rc=createpuzzle&aid=1318072&ret=%2F

[dostep: 9.11.2021]

4. Po wybraniu przycisku ,Udostepnij” mozliwe jest udostepnienie puzzli w mediach
spotecznosciowych. Aby wygenerowaé kod nalezy przejs¢ do zaktadki ,Wiecej” i
wybrac opcje ,Wgraj” [lub ,Osadz”].
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Bm-— My suiste  Beved Gaives  Bunse ¥ Cresle R

My puxties > 8 coco » 20211014 d¢

Rys. 13. Wybor funkgcji Jigsaw Planet
Zrédto: https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=3d6ed4f0a3ab [dostep: 15.11.2021]

5. Funkcja osadzania/wgrywania umozliwia publikowanie uktadanek na stronie
WordPress uzytkownika tylko z wykorzystaniem adresu URL.

W s e s BT M e Pt
o P B g YT - WO ET et I ) Nglae B ORR N AT TR o e e v o By .
Mo o bowt ik
B vecen
.
! ' -'
- - - - -
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Rys. 13. Funkcja osadzania (wgrywania) na platformie Jigsaw Planet
Zrédto: https://www.jigsawplanet.com/?rczembedpuzzle&pid=3d6ed4f0a3ab
[dostep: 15.11.2021]

9.5 Link do pobrania

https://www.jigsawplanet.com/
https://wordpress.org/plug-ins/jigsaw-planet/

9.6 Kompatybilnos¢ z platformami LMS i CMS

Kompatybilno$é z CMS za pomoca platformy WordPress.
Kompatybilno$é z LMS: zarzadzanie trescig kursu, tworzenie quizow.
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10 Sticky Notes

Grywalizacja

10.1 Krotki opis oprogramowania i jego podstawowych funkgcji

Sticky Notes to wtyczka dla programu Moodle. Jest to aplikacja stuzgca do tworzenia wirtualnych
karteczek samoprzylepnych na pulpicie systemowym, wykorzystywanych na potrzeby burzy
mozgoéw, spotkan lub wymiany pomystéw w organizacji lub do celéw edukacyjnych. Umozliwia
tworzenie i aktualizowanie karteczek samoprzylepnych, ich przesuwanie miedzy kolumnami,
zmiane koloru, a takze gtosowanie na poszczegdlne karteczki.

10.2 Funkcje

Podczas tworzenia aktywnosci nauczyciel moze wybrac kolor tta sposréd 6 domysinych koloréw, a
takze dodac znaczenie/opis do kazdego koloru, jesli jest to konieczne. Nauczyciele mogg edytowac
dowolne karteczki, a uzytkownicy tylko swoje.

Funkcja glosowania umozliwia polubienie okres$lonych karteczek. Nauczyciel moze roéwniez
wigczy¢ lub zdefiniowac nastepujace funkcje:

liczba karteczek na uzytkownika,

liczba gtoséw na uzytkownika (jezeli wigczono te opcje),
obroét karteczki,

podglad autorow (tylko dla nauczycieli),

Podczas aktywnosci uczen moze:

e tworzy¢, aktualizowac, usuwac i przesuwac wtasne karteczki,
e gtosowacd na karteczki (jezeli wigczono te opcje).

10.3 Woytyczne dotyczace instalacji i obstugi

Aby zainstalowac te wtyczke Moodle trzeba mie¢ uprawnienia administratora platformy.

1. Pobierz wtyczke ze strony:
https://moodle.org/plugins/view.php?plugin=mod _stickynotes&moodle version=31.
Zaloguj sie na platformie Moodle jako administrator.

Wejdz w zaktadke ,,Administrator strony”.
Wybierz zaktadke , Wtyczki”.
. Wybierz opcje , Zainstaluj wtyczke”.
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https://moodle.org/plugins/view.php?plugin=mod_stickynotes&amp;amp;moodle_version=31.

6. W zaktadce ,Zainstaluj wtyczke z pliku ZIP” kliknij ,, Wybierz plik”.

7. W oknie ,Otworz” przejdz do folderu, w ktérym zostat zapisany wczesniej pobrany
skompresowany plik i wybierz opcje , Otworz”.

8. Wybierz opcje ,zainstaluj wtyczke ze skompresowanego pliku” i postepuj zgodnie
z instrukcja.

Sticky Notes — konfiguracja

1. Po zainstalowaniu Sticky notes, aby zmieni¢ ustawienia wtyczki, przejdz do panelu
administracyjnego, wybierz zaktadke ,, Wtyczki”, a nastepnie przeglad wtyczek.

2. Przejedz w dot, aby wybrac¢ wtyczke.

3. Wybierz opcje ,,Ustawienia”.

4. Jedynym mozliwym do zmiany ustawieniem jest domysiny kolor tta. Mozna wybra¢ sposréd
szesciu kolorow tfa.

5. Po zakonczeniu, wybierz ,Zapisz zmiany”.

10.4 Jak to zrobié? Instruktaz

Tworzenie aktywnosci ze Sticky notes

1. Zaloguj sie na platformie Moodle za posrednictwem konta, ktéremu nadano uprawnienia do
tworzenia kurséw.

2. Wybierz kurs, do ktérego chcesz dodaé aktywnosé Sticky notes.

3. Wybierz opcje ,,Dodaj aktywnos¢ lub zaséb”.
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4. Wprowadz nazwe aktywnosci i (opcjonalnie) jej opis.
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5. W zaktadce ,Ustawienia” mozna znalez¢ opcje wyswietlania opisu aktywnosci, ograniczy¢
liczbe karteczek do wykorzystania przez uzytkownika oraz okresli¢ liczbe mozliwych do oddania

gtosow. Mozna takze znaleZ¢ opcje wyswietlenia identyfikatora ucznia, ktéry napisat karteczke lub
opcje obrotu karteczek.

~ Votes settings
Vote type

Lmitvotes? @
0
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6. W zaktadce ,Ustawienia gtosowania” mozna znalez¢ takie ustawienia, jak ,Rodzaj
gtosowania”, ,Polub” oraz ,,Maksymalna liczba polubien” — opcja ta pozwala ograniczyé mozliwos¢
polubienia karteczek przez danego uzytkownika.

~ Colors settings
B Lot user choose background cofor for notes @
Tl Dwplay colurs capton m sctivty. @

Sedoct wiich colors will Lo availabie Tor noTes Dackgrounds,

o Celor 4

Sarefication for color 1
o Galie?

Sgefication for color 2
Colot3

Sigefication for color 3 1
Ealocd

Sigrification for calar 4 \
Golors

Sigrufication for calor 5 ]
£ Colorg

Sigrification for color & l

7. W zaktadce ,Ustawienia koloréw” mozna wtgczy¢ lub wytgczyé opcje wyboru koloru

tta przez uzytkownika. Mozna w niej takze witgczy¢ podpis dla danego koloru (np. zétty
oznacza nienawis¢, czerwony oznacza mitosc itp.).

8. Wybierz opcje ,Zapisz i wyswietl”. Pojawi sie nastepny ekran, ktéry umozliwia
utworzenie oznaczonych kolumn, w ktérych uczniowie bedg mogli dodawac¢ swoje
karteczki. Nacisnij przycisk ,+”, aby dodac i nazwa¢ kolumny.

o. Wybierz opcje ,,Zapisz i Zamknij”.

10.5 Oficjalna strona internetowa i link do pobrania

https://moodle.org/plugins/view.php?plugin=mod stickynotes&moodle version=31

10.6 Platforma
Moodle.
10.7 Wygenerowane tresci i kompatybilnos¢ z platformami LMS i CMS

Aktywnos$¢ Moodle.
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11 StudentQuiz

Grywalizacja

11.1 Krotki opis oprogramowania i jego podstawowych funkcji

StudentQuiz umozliwia uczniom wspétprace w zakresie tworzenia wtasnych puli pytan w Moodle.
Uczniowie mogg formutowac pule pytanh w formie quizéw i w trakcie pracy z nimi ocenia¢ pytania
lub dodawac do nich komentarze. Narzedzie prowadzi analizy wktadu kazdego studenta i postepow
w nauce i poréwnuje je z wktadem i postepami innych. Utworzone pytania zostajg zapisane w
pamieci pytan Moodle i mogg zosta¢ ponownie uzyte na potrzeby innych quizow.

11.2 Funkcje

Uczniowie lubig quizy, a wtyczka StudentQuiz do Moodle umozliwia ich tworzenie we wspotpracy z
innymi. Pozwala to poprawia¢ doswiadczenia edukacyjne ucznidéw, poniewaz biorg oni czynny, a nie
bierny, udziat w tworzeniu i pogtebianiu swojej wiedzy. Jezeli nawet uczen zada tylko kilka pytan,
wieksza grupa moze z tatwoscig stworzyc¢ ich obszerng pule.

StudentQuiz daje uczniom mozliwos¢ tworzenia spersonalizowanych quizéw i dodawania
komentarzy. Uczniowie widzg swoje postepy w nauce i mogg poréwnac swoéj wkiad i wyniki z
wktadem i wynikami innych. Ponadto utworzone pytania zostajg zapisane w pamieci pytart Moodle
i mogg zosta¢ ponownie uzyte na potrzeby innych quizéw Moodle.

Nauczyciel moze zatwierdzi¢, odrzuci¢, ukry¢ lub usung¢ pytania. Nauczyciel moze rowniez ustalic:

czy imie i nazwisko ucznia bedzie wyswietlane lub nie;

czy pytania bedg od razu publikowane, czy bedzie wymagane ich wczesniejsze zatwierdzenie;
liczbe punktow przypisywanych do zadanego pytania i udzielonej odpowiedzi;

role uzytkownikéw;

rodzaje dozwolonych pytan, ktére mozna doda¢ do puli;

czy uczniowie majg mozliwos¢ ocenienia pytania; oraz

czy uczniowie majg mozliwos¢ dodania komentarza do pytania.

Wprowadzenie do obstugi narzedzi mozna znalez¢ na stronie: StudentQuiz in a minute. Dodatkowe
informacje mozna znalez¢ w 16-minutowym filmie instruktazowym dla nauczycieli dostepnym tutaj.

StudentQuiz jest dostepny w réznych jezykach.
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11.3 Wytyczne dotyczace instalacji i obstugi

Aby zainstalowac te wtyczke Moodle trzeba mie¢ uprawnienia administratora platformy.

Pobierz wtyczke ze strony: https://moodle.org/plugins/mod studentquiz.

Zaloguj sie na platformie Moodle jako administrator.

Wejdz w zaktadke ,,Administrator strony”.

Woybierz zaktadke , Wtyczki”.

Woybierz opcje ,Zainstaluj wtyczke”.

W zakfadce ,Zainstaluj wtyczke z pliku ZIP” kliknij ,, Wybierz plik”.

W oknie , Otwérz” przejdz do folderu, w ktérym zostat zapisany wczesniej pobrany

skompresowany plik i wybierz opcje ,, Otwérz”.

8. Wybierz opcje ,zainstaluj wtyczke ze skompresowanego pliku” i postepuj zgodnie
z instrukcja.

NoUuheWNE

StudentQuiz — ustawienia

1. Po zainstalowaniu StudentQuiz, aby zmieni¢ ustawienia wtyczki, przejdz do panelu
administracyjnego, wybierz zaktadke , Wtyczki”, a nastepnie przeglad wtyczek.

2. Przejedz w dét, aby wybra¢ wtyczke StudentQuiz i wybierz opcje ,,Ustawienia”. Pojawi sie
nastepujgce okienko:
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3. W ustawieniach StudentQuiz mozna znalez¢ zaktadke ,,Ustawienia oceny”, w ktérej mozna
zmieni¢ m.in. liczbe punktéw przypisywanych, gdy uczen opublikuje, zatwierdzi lub oceni
pytanie albo odpowie na nie. Mozna takze wytgczy¢ okreslone role oceny.
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4. Ponadto w opcji ustawien mozna wybraé rodzaj pytania oraz wtgczyc¢ lub wytgczyé mozliwosé
oceny albo dodawania komentarzy.
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5. Po zakonczeniu, wybierz ,Zapisz zmiany”.

11.4 Jak to zrobic¢? Instruktaz

Film instruktazowy: https://tube.switch.ch/videos/d0e37788
Instrukcje papierowe: https://docs.moodle.org/34/en/StudentQuiz_module

11.5 Oficjalna strona internetowa i link do pobrania

https://moodle.org/plugins/mod studentquiz

11.6 Platforma

Wtyczka Moodle

11.7 Wygenerowane tresci i kompatybilnosc z platformami LMS i CMS

Quizy Moodle tworzone przez ucznidéw.
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12 Stash

Grywalizacja

12.1 Krotki opis oprogramowania i jego podstawowych funkcji

Jest to wtyczka, za posrednictwem ktoérej tworzony jest element, w ktérym sg wyswietlane ,skarby”,
ktére uczniowie zdobyli w ramach kursu. Nauczyciel moze tworzy¢ ,skarby”, a nastepnie umieszczac
je w zadaniach i zasobach, aby uczniowie mogli je znalez¢. Uczniowie mogg znalez¢ jeden lub kilka
.Skarbow” w okreslonej lokalizacji.

12.2 Funkcje

Z wtyczkg Stash mozina dodaé¢ elementy gier do wszystkich rodzajéow materiatéw i zadan
opracowanych z wykorzystaniem narzedzia Moodle. Uczniowie mogg zbiera¢ ,skarby” podczas
zapoznawania sie z trescig lub wykonywania zadan. Okienko Stash jest wyswietlane na stronie kursu,
a uczen moze w nim znalez¢ wszystkie zebrane przez siebie ,,skarby”.

12.3 Wytyczne dotyczace instalacji i obstugi

Aby zainstalowac te wtyczke Moodle trzeba mie¢ uprawnienia administratora platformy.

Pobierz wtyczke ze strony: https://moodle.org/plugins/block_stash.

Zaloguj sie na platformie Moodle jako administrator.

Wejdz w zaktadke ,Administrator strony”.

Wybierz zaktadke ,Wtyczki”.

Wybierz opcje ,Zainstaluj wtyczke”.

W zakfadce ,Zainstaluj wtyczke z pliku ZIP” kliknij ,Wybierz plik”.

W oknie ,Otwoérz” przejdz do folderu, w ktédrym zostat zapisany wczesniej pobrany

skompresowany plik i wybierz opcje ,Otworz”.

8. Wybierz opcje ,zainstaluj wtyczke ze skompresowanego pliku” i postepuj zgodnie
z instrukcja.

NowunhkwnNeE

Wazna uwaga: Instalacja tej wtyczki wymaga instalacji dwoch innych wtyczek

e Wtyczki dostepnosci (availability_stash)
o Wtyczki filtrow (filter_shortcodes)

Wtyczki te nalezy zainstalowac w taki sam sposdb, jak opisano powyzej.

12.4 Jak to zrobié? Instruktaz

Instrukcje papierowe: https://docs.moodle.org/311/en/Stash block.
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12.5 Oficjalna strona internetowa i link do pobrania

https://moodle.org/plugins/block stash

12.6 Platforma

Moodle.

12.7 Wygenerowane tresci i kompatybilnos¢ z platformami LMS i CMS

Dodawanie elementoéw gier do zadan w Moodle

Projekt finansowany z funduszy Komisji Europejskiej. Publikacja odzwierciedla 65
E jedynie stanowisko autora, a Komisja Europejska nie ponosi odpowiedzialnosci za
raSI l IUS + zawarte w niej tresci.


https://moodle.org/plugins/block_stash

103: i-CONTENT Grywalizacja

13. GAME

Grywalizacja

13.1 Krotki opis oprogramowania i jego podstawowych funkgcji

GAME to wtyczka Moodle, ktéra pozyskuje dane wejSciowe z quizu, stownika lub pytan i
automatycznie przeksztatca je w takie rodzaje gier, jak:

Wisielec

Krzyzéwki

Cryptex

Milionerzy

Sudoku

Weze i drabiny
Ukryte obrazki
Ksigzki z pytaniami

13.2 Funkcje

Wtyczka GAME wykorzystuje istniejgce w kursie Moodle tresci (np. stowniczek czy pytania) i tworzy
z nich gry.

13.3 Wytyczne dotyczgce instalacji i obstugi

Aby zainstalowac te wtyczke Moodle trzeba mie¢ uprawnienia administratora platformy.

Pobierz wtyczke ze strony: https://moodle.org/plugins/mod game.

Zaloguj sie na platformie Moodle jako administrator.

WejdZz w zaktadke ,Administrator strony”.

Wybierz zaktadke ,Wtyczki”.

Wybierz opcje , Zainstaluj wtyczke”.

W zaktadce ,,Zainstaluj wtyczke z pliku ZIP” kliknij ,, Wybierz plik”.

W oknie , Otwérz” przejdz do folderu, w ktérym zostat zapisany wczesniej pobrany

skompresowany plik i wybierz opcje , Otwérz”.

8. Wybierz opcje ,zainstaluj wtyczke ze skompresowanego pliku” i postepuj zgodnie
z instrukcja.

NounhkwnheE
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13.4 Jak to zrobic¢? Instruktaz

https://docs.moodle.org/311/en/Game module

13.5 Oficjalna strona internetowa i link do pobrania

https://moodle.org/plugins/mod game

13.6 Platforma

Moodle.

13.7 Wygenerowane tresci i kompatybilnos¢ z platformami LMS i CMS

Moodle.
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14. RealTime Quiz

Grywalizacja

14.1 Krotki opis oprogramowania i jego podstawowych funkgcji

Wszyscy uczniowie jednoczesnie otrzymujg pytanie i majg tyle samo czasu na udzielenie odpowiedzi
(domyslinie jest to 30 sekund). Pomiedzy pytaniami jest wyswietlana poprawna odpowiedZ oraz
liczba ucznidw, ktorzy jej udzielili. Umozliwia to oméwienie kazdego pytania przed przejsciem do
nastepnego.

Po ukonczeniu quizu nauczyciele mogg przeglada¢ odpowiedzi, aby sprawdzi¢, ktére obszary
wymagajg powtorki.

14.2 Funkcje

RealTime Quiz umozliwia tworzenie quizow, w ktdrych kazde pytanie jest wyswietlane wszystkim
uczniom w tym samym czasie. Nauczyciel lub administrator moga:

1. tworzy¢ quizy wraz z listg pytan;
2. ustawic czas na odpowiedz (domysinie 30 sekund); oraz
3. przegladac statystyki poprawnych odpowiedzi catej klasy i poszczegdlnych ucznidw.

14.3 Wytyczne dotyczace instalacji i obstugi

Aby zainstalowac te wtyczke Moodle trzeba mie¢ uprawnienia administratora platformy.

Pobierz wtyczke ze strony: https://moodle.org/plugins/mod realtimequiz.

Zaloguj sie na platformie Moodle jako administrator.

WejdZz w zaktadke ,Administrator strony”.

Wybierz zaktadke , Wtyczki”.

Wybierz opcje , Zainstaluj wtyczke”.

W zaktadce ,Zainstaluj wtyczke z pliku ZIP” kliknij ,, Wybierz plik”.

W oknie ,Otworz” przejdz do folderu, w ktérym zostat zapisany wczesniej pobrany

skompresowany plik i wybierz opcje , Otwérz”.

7. Wybierz opcje ,zainstaluj wtyczke ze skompresowanego pliku” i postepuj zgodnie
z instrukcja.
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14.4 Jak to zrobié? Instruktaz

Film instruktazowy mozna znalez¢ pod adresem: https://youtu.be/VwCwBstM fQ.

Utworzenie aktywnosci z RealTime Quiz:
1. Wybierz opcje ,,Dodaj zadanie lub zaséb”.
2. Woybierz aktywnos¢ RealTime Quiz.
3. Wprowadz nazwe oraz (opcjonalnie) opis.
4. W opcji ustawien RealTime Quiz podaj czas na udzielenie odpowiedzi na pytania. Domyslnie
jest to 30 sekund.
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5. Wybierz opcje ,Zapisz i wyswietl”. Pojawi sie nastepujgce okienko:
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6. Przejdz do zakfadki ,Edytuj quiz”.
7. Woybierz opcje ,,Dodaj pytanie”.
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8. Wprowadz pytanie, a ponizej odpowiedzi. Koniecznie zaznacz poprawng odpowiedz.
9. Wrdé¢ na strone kursu.

14.5 Oficjalna strona internetowa i link do pobrania

https://moodle.org/plugins/mod_realtimequiz

14.6 Platforma

Moodle.

14.7 Wygenerowane tresci i kompatybilnosc z platformami LMS i CMS

Aktywnos¢ Moodle.

Projekt finansowany z funduszy Komisji Europejskiej. Publikacja odzwierciedla 70
E jedynie stanowisko autora, a Komisja Europejska nie ponosi odpowiedzialnosci za
raSI l IUS + zawarte w niej tresci.


https://moodle.org/plugins/mod_realtimequiz

103: i-CONTENT Grywalizacja | CONTENT

15. Block Game

Grywalizacja

15.1 Krotki opis oprogramowania i jego podstawowych funkgji

Celem wtyczki Block Game utatwienie dodawania elementéw gier do platformy Moodle. Wtyczka
umozliwia:

korzystanie z awatara (mozna go zmieni¢ w dowolnym czasie; niektére awatary sg dostepne wytacznie
po osiggnieciu okreslonego poziomu);

wyswietlanie informacji o graczu i grach, w ktérych brat udziat;

wyswietlanie pozycji gracza w rankingu;

przyznawanie punktéw (w grze jest stosowany system punktowy);

wyswietlanie poziomu, na ktérym znajduje sie gracz (mozna go ukryc);

wyswietlanie paska postepu;

wyswietlanie opcji pomocy (zasady gry);

wyswietlanie miejsca catej grupy w rankingu;

ponowne uruchomienie gry (gdy kurs jest w trybie edycji, pojawia sie opcja ponownego uruchomienia
gry, ktéra zeruje wynik wszystkich uzytkownikéw kursu).
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15.2 Wytyczne dotyczace instalacji i obstugi

Wtyczke mozna zainstalowac¢ na dwa sposoby.
1. Po wejsciu w panel administratora nalezy przejs¢ do zaktadki ,Wtyczki”, a nastepnie wybra¢
opcje ,Zainstaluj wtyczke”.

2. Nalezy pobrac¢ repozytorium, rozpakowa¢ zawartos¢, umiescic¢ folder w bloku folderéw w
Moodle, przej$¢ do obszaru powiadomien w Moodle i zainstalowac.

15.3 Jak to zrobié? Instruktaz

Wstepnej konfiguracji dokonuje administrator zaraz po instalacji. Po zainstalowaniu wtyczki mozliwe
jest dodanie bloku do konkretnego kursu lub na gtéwnej stronie Moodle.

Po dodaniu bloku do kursu nalezy wejs¢ w obszar konfiguracji bloku i ustawi¢ opcje wyswietlania.
Ustawienia te zmieniajg zasady gry przedstawione w opcji pomocy.

15.4 Oficjalna strona internetowa i link do pobrania
https://moodle.org/plugins/block game/1.30-version-for-moodle-3.5-onwards/24870

15.5 Platforma

Moodle 3.2,3.3,3.4,3.5,3.6,3.7,3.8,3.9,3.10, 3.11
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