02: Zestaw narzedzi do
tworzenia interaktywnych tresci

.3 — Przewodnik po aplikacjach do tworzenia interaktywnych trescj

Lider Bee Group SA Styczen 2022 r.

Projekt finansowany z funduszy Komisji Europejskiej. Publikacja odzwierciedla
E jedynie stanowisko autora, a Komisja Europejska nie ponosi odpowiedzialnosci za
raSI ' |US + zawarte w niej tresci.



CONTENT

Spis tresci

1 H5P 7
1.1 Krotki opis oprogramowania i jego podstawowych funkgji 7
1.2 Funkcje 7
1.3 Wytyczne dotyczace instalacji i obstugi 9
1.4 Jakto zrobic¢? Instruktaz 12
1.5 Oficjalna strona internetowa i link do pobrania 15
1.6 Platforma programistyczna 16
1.7 Wygenerowane tresci i kompatybilnos¢ z platformami LMS i CMS 16

2 i-Spring 17
2.1 Krotki opis oprogramowania i jego podstawowych funkgji 17
2.2 Funkcje 17
2.3 Wytyczne dotyczgce instalacji i obstugi 18
2.4  Jak to zrobi¢? Instruktaz 20
2.5 Oficjalna strona internetowa i link do pobrania 21
2.6 Platforma programistyczna 21
2.7 Wygenerowane tresci i kompatybilnos¢ z platformami LMS i CMS 22

3 Audacity 23
3.1 Krotki opis oprogramowania i jego podstawowych funkgji 23
3.2 Funkcje 23
33 Wytyczne dotyczace instalacji i obstugi 24
3.4  Jakto zrobi¢? Instruktaz 26
3.5 Oficjalna strona internetowa i link do pobrania 28
3.6 Platforma programistyczna 28
3.7 Wygenerowane tresci i kompatybilnos¢ z platformami LMS i CMS 28

4  Adapt Learning 29
4.1 Krétki opis oprogramowania i jego podstawowych funkgji 29
4.2 Funkcje 30
4.3 Wytyczne dotyczgce instalacji i obstugi 32
4.4 Jakto zrobi¢? Instruktaz 33
4.5 Oficjalna strona internetowa i link do pobrania 33

Projekt finansowany z funduszy Komisji Europejskiej. Publikacja odzwierciedla Strona | 1

jedynie stanowisko autora, a Komisja Europejska nie ponosi odpowiedzialnosci za

- Erasm US + zawarte w niej tresci.



CONTENT

4.6 Platforma programistyczna 33
4.7 Wygenerowane tresci i kompatybilnos¢ z platformami LMS i CMS 34

Adobe Captivate 35
5.1 Krotki opis oprogramowania i jego podstawowych funkgji 35
5.2 Funkcje 35
53 Wytyczne dotyczace instalacji i obstugi 40
5.4  Jakto zrobié? Instruktaz 41
5.5 Oficjalna strona internetowa i link do pobrania 41
5.6 Platforma programistyczna 41
5.7 Wygenerowane tresci i kompatybilnos¢ z platformami LMS i CMS 41

Articulate Presenter 43
6.1 Krotki opis oprogramowania i jego podstawowych funkgji 43
6.2 Funkcje 44
6.3 Wytyczne dotyczgce instalacji i obstugi 45
6.4  Jak to zrobi¢? Instruktaz 45
6.5 Oficjalna strona internetowa i link do pobrania 46
6.6 Platforma programistyczna 46
6.7 Wygenerowane tresci i kompatybilnos¢ z platformami LMS i CMS 47

Elucidat 49
7.1 Krotki opis oprogramowania i jego podstawowych funkgji 49
7.2 Funkcje 50
7.3 Wytyczne dotyczace instalacji i obstugi 51
7.4  Jak to zrobi¢? Instruktaz 52
7.5 Oficjalna strona internetowa i link do pobrania 52
7.6 Platforma programistyczna 53
7.7 Wygenerowane tresci i kompatybilnos¢ z platformami LMS i CMS 53

Lectora 54
8.1 Krotki opis oprogramowania i jego podstawowych funkgji 54
8.2 Funkcje 54
8.3 Wytyczne dotyczace instalacji i obstugi 57
8.4  Jakto zrobi¢? Instruktaz 57

Projekt finansowany z funduszy Komisji Europejskiej. Publikacja odzwierciedla Strona | 2

jedynie stanowisko autora, a Komisja Europejska nie ponosi odpowiedzialnosci za

- Erasm US + zawarte w niej tresci.



CONTENT

8.5 Oficjalna strona internetowa i link do pobrania 58
8.6 Platforma programistyczna 58
8.7 Wygenerowane tresci i kompatybilnos¢ z platformami LMS i CMS 58
9  Audiotool 59
9.1 Krotki opis oprogramowania i jego podstawowych funkgji 59
9.2 Funkcje 59
9.3 Wytyczne dotyczgce instalacji i obstugi 60
9.4  Jakto zrobié? Instruktaz 60
9.5 Oficjalna strona internetowa i link do pobrania 61
9.6 Platforma programistyczna 61
9.7 Wygenerowane tresci i kompatybilnos¢ z platformami LMS i CMS 61
10 Open Shot 62
10.1  Krotki opis oprogramowania i jego podstawowych funkgji 62
10.2  Funkcje 62
10.3  Wytyczne dotyczace instalacji i obstugi 62
10.4 Jak to zrobié¢? Instruktaz 63
10.5 Oficjalna strona internetowa i link do pobrania 63
10.6 Platforma programistyczna 63
10.7 Wygenerowane tresci i kompatybilnosé z platformami LMS i CMS 64
11 Reaper 65
11.1  Krotki opis oprogramowania i jego podstawowych funkgji 65
11.2  Funkcje 65
11.3  Wytyczne dotyczace instalacji i obstugi 66
11.4  Jakto zrobic¢? Instruktaz 67
11.5 Oficjalna strona internetowa i link do pobrania 67
11.6 Platforma programistyczna 67
11.7 Wygenerowane tresci i kompatybilnos¢ z platformami LMS i CMS 67
12 Shotcut 68
12.1  Krotki opis oprogramowania i jego podstawowych funkgji 68
12.2  Funkcje 68
12.3  Wytyczne dotyczace instalacji i obstugi 69

Projekt finansowany z funduszy Komisji Europejskiej. Publikacja odzwierciedla Strona | 3
EraS US + jedynie stanowisko autora, a Komisja Europejska nie ponosi odpowiedzialnosci za

zawarte w niej tresci.



12.4

12.5
12.6
12.7
13
13.1
13.2
13.3
13.4
13.5
13.6
13.7
14
141
14.2
14.3
14.4
14.5
14.6
14.7
15
15.1
15.2
15.3
154
15.5
15.6
15.7
16
16.1
16.2

CONTENT

Jak to zrobi¢? Instruktaz 69
Oficjalna strona internetowa i link do pobrania 69
Platforma programistyczna 69
Wygenerowane tresci i kompatybilnos¢ z platformami LMS i CMS 69
Quizlet 70
Krotki opis oprogramowania i jego podstawowych funkgji 70
Funkcje 70
Wytyczne dotyczace instalacji i obstugi 70
Jak to zrobi¢? Instruktaz 72
Oficjalna strona internetowa i link do pobrania 74
Platforma programistyczna 74
Wygenerowane tresci i kompatybilnos¢ z platformami LMS i CMS 74
Mentimeter 75
Krotki opis oprogramowania i jego podstawowych funkgji 75
Funkcje 75
Wytyczne dotyczace instalacji i obstugi 76
Jak to zrobi¢? Instruktaz 77
Oficjalna strona internetowa i link do pobrania 78
Platforma programistyczna 78
Wygenerowane tresci i kompatybilnosé¢ z platformami LMS i CMS. 78
Sticky Notes 79
Krotki opis oprogramowania i jego podstawowych funkgji 79
Funkcje 79
Wytyczne dotyczgce instalacji i obstugi 79
Jak to zrobi¢? Instruktaz 80
Oficjalna strona internetowa i link do pobrania 82
Platforma programistyczna 82
Wygenerowane tresci i kompatybilnos¢ z platformami LMS i CMS 82
StudentQuiz 83
Krotki opis oprogramowania i jego podstawowych funkgji 83
Funkcje 83
Projekt finansowany z funduszy Komisji Europejskiej. Publikacja odzwierciedla Strona | 4

jedynie stanowisko autora, a Komisja Europejska nie ponosi odpowiedzialnosci za

- Erasm US + zawarte w niej tresci.



CONTENT

16.3  Wytyczne dotyczace instalacji i obstugi 83
16.4 Jak to zrobic¢? Instruktaz 85
16.5 Oficjalna strona internetowa i link do pobrania 85
16.6 Platforma programistyczna 85
16.7 Wygenerowane tresci i kompatybilnosc¢ z platformami LMS i CMS 85
17 SWIPE 86
17.1  Krotki opis oprogramowania i jego podstawowych funkgji 86
17.2  Funkcje 86
17.3  Wytyczne dotyczace instalacji i obstugi 86
17.4  Jakto zrobic¢? Instruktaz 87
17.5 Oficjalna strona internetowa i link do pobrania 89
17.6  Platforma programistyczna 89
17.7 Wygenerowane tresci i kompatybilnosé z platformami LMS i CMS 89
18 DEBATE 90
18.1  Krotki opis oprogramowania i jego podstawowych funkgji 90
18.2 Funkcje 90
18.3 Woytyczne dotyczace instalacji i obstugi 91
18.4  Jak to zrobié¢? Instruktaz 91
18.5 Oficjalna strona internetowa i link do pobrania 92
18.6 Platforma programistyczna 92
18.7 Wygenerowane tresci i kompatybilnosé z platformami LMS i CMS 93
19 RealTime Quiz 94
19.1 Krotki opis oprogramowania i jego podstawowych funkgji 94
19.2 Funkcje 94
19.3  Wytyczne dotyczace instalacji i obstugi 94
19.4  Jak to zrobié¢? Instruktaz 94
19.5 Oficjalna strona internetowa i link do pobrania 96
19.6 Platforma programistyczna 96
19.7 Wygenerowane tresci i kompatybilnosé z platformami LMS i CMS 96
20 GoodHabits 97
20.1  Kroétki opis oprogramowania i jego podstawowych funkcji 97

Projekt finansowany z funduszy Komisji Europejskiej. Publikacja odzwierciedla Strona | 5
Er‘aS US + jedynie stanowisko autora, a Komisja Europejska nie ponosi odpowiedzialnosci za

zawarte w niej tresci.



CONTENT

20.2  Funkcje 97
20.3  Wytyczne dotyczace instalacji i obstugi 97
20.4 Jak to zrobié? Instruktaz 98
20.5 Oficjalna strona internetowa i link do pobrania 99
20.6 Platforma 99
20.7 Wygenerowane tresci i kompatybilnosé z platformami LMS i CMS. 99
21 QuizVenture 100
21.1 Kroétki opis oprogramowania i jego podstawowych funkcji 100
21.2  Funkcje 100
21.3  Wytyczne dotyczace instalacji i obstugi 100
21.4 Jak to zrobi¢? Instruktaz 100
21.5 Oficjalna strona internetowa i link do pobrania 101
21.6  Platforma programistyczna 101
21.7 Wygenerowane tresci i kompatybilnos¢ z platformami LMS i CMS 101
22 MindMap 102
22.1 Krétki opis oprogramowania i jego podstawowych funkcji 102
22.2  Funkcje 102
22.3  Wytyczne dotyczace instalacji i obstugi 102
22.4  Jak to zrobi¢? Instruktaz 102
22.5 Oficjalna strona internetowa i link do pobrania 104
22.6 Platforma programistyczna 104
22.7 Wygenerowane tresci i kompatybilnos¢ z platformami LMS i CMS 104

Projekt finansowany z funduszy Komisji Europejskiej. Publikacja odzwierciedla Strona | 6
El"aS US + jedynie stanowisko autora, a Komisja Europejska nie ponosi odpowiedzialnosci za

zawarte w niej tresci.



1 H5P

Narzedzie do
tworzenia cyfrowych Aktywnos¢
tresci szkoleniowych

Edukacja z

wykorzystaniem
elementdéw gier

1.1 Krotki opis oprogramowania i jego podstawowych funkgji

HS5P to bezptatne oprogramowanie typu ,,open source” (platforma programistyczna) umozliwiajgce
samodzielne tworzenie nowoczesnych oraz interaktywnych tresci z wykorzystaniem skryptu
JavaScript. HS5P, czyli HTMLS5 Package, utatwia tworzenie, udostepnianie oraz ponowne
wykorzystanie interaktywnych tresci w jezyku HTML5, w tym interaktywnych materiatéw wideo,
prezentacji, quizéw, osi czasu itp. Z H5P korzysta ponad 17 000 witryn internetowych. Platforma
programistyczna sktada sie z internetowego edytora tresci, witryny do udostepniania réznych
rodzajow tresci, wtyczek do istniejgcych systemoéw zarzadzania trescig oraz formatu plikéw do
faczenia zasobow utworzonych w jezyku HTML5. Domyslnie edytor internetowy umozliwia
dodawanie i zastepowanie plikbw multimedialnych i tekstowych w rdézinych rodzajach tresci
i aplikacji H5P. Ponadto na potrzeby edycji tresci zostaty udostepnione spersonalizowane widzety,
w tym edytor WYSIWYG.

1.2 Funkcje

H5P utatwia tworzenie interaktywnych tresci zapewniajgc dostep do réznego rodzaju materiatéw
spetniajgcych rézne oczekiwania uzytkownika. Tresci interaktywne mogg by¢ tworzone przez
dodanie wtyczki H5P do witryny WordPress, Moodle lub Drupal albo integrowane za posrednictwem
LTI z witrynami Canvas, Brightspace, Blackboard itp.

Dostepne rodzaje tresci:
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Create QR codes for
different purposes
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Create a questionnaire
to receive feedback
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A series of questions
answered by speech

Interactive Video

Create videos
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users highlight words
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Course Presentation

Create a presentation
with interactive slides
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image pairing game

Single Choice Set

Create questions with
one correct answer
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Create a timeline of
events with
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Branching Scenario

Create dilemmas and
self paced learning

1.3 Woytyczne dotyczgce instalacji i obstugi

H5P ma dwojakie zastosowanie, tj. moze by¢ stosowany jako internetowy edytor tresci
interaktywnych badz zosta¢ zainstalowany jako wtyczka na dowolnej platformie, na ktérej jest

dostepny.

Multiple Choice

Create flexible
multiple choice

Sort the Paragraphs

Create a set of
paragraphs to be

2

True/False Question

Create True/False
questions

Advanced fill the bl...

Fill in the missing
words

Personality Quiz

Create personality
quizzes

12
©

Speak the Words

<

Answer a guestion
using your voice

l‘ ,o
On m ¥
<3605
Virtual Tour (360)

Create interactive 360
environments

Aby stworzy¢ interaktywne tresci za posrednictwem internetowego edytora, uzytkownik musi
najpierw wejs¢ na strone H5P i zatozy¢ konto.

- Erasmus+
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User account

Create new account Login Request new password

Username *

Spaces are allowed; punctuation is not allowed except for periods, hyphens, apostrophes, and underscores.

E-mail address *

Awvalid e-mail address. All e-mails from the system will be sent to this address. The e-mail address is not made public and will only be used if you wish to receive a new
password or wish to receive certain news or notifications by e-mail.

Passward *
Password strength:

Confirm password *

Provide a password for the new account in both fields. Password must be at least & characters.

Description

Description shown to other users. Example: "Programmer at CoolCoding INC. Loves Coffee”. May be left empty.

Get monthly updates

Get monthly updates on e-mail about new releases and other H3P developments. By checking this box you give your consent to having your e-mail
address added to the H5P mailinglist. H3P currently use MailChimp to send out monthly updates. Your e-mail address will enly be used for the monthly
updates and you con unsubscribe ot any time. (MoilChimp's privacy palicy)

0O Subscribe

CAPTCHA

This question is for testing whether you are o human visitor ond to prevent outomated spam submissions.

What is the opposite of black? - five letters, starts with "w", ends with "hite" *

Fill in the blank.

Create new account

Po pomysinym utworzeniu konta i zalogowaniu sie uzytkownik zostanie przekierowany na strone
swojego profilu, gdzie po wejsciu w zaktadke ,Zawartos¢”, bedzie mégt przystgpi¢ do tworzenia
swojej pierwszej interaktywnej tresci.
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CONTENT

View Edit Contents Comments

Quick Links

Latest Release Note
Content Author Tutorials

Forum

Recent Content

No contents yet

Member for
2 sec Recent Comments

No comments yet
Contact User

W edytorze internetowym udostepniono wiele szablondw tresci, ktére mozna przeszukiwac za
pomocg dostepnego paska wyszukiwania lub dodawac z zewnetrznych zrédet. H5P umozliwia takze
wyswietlanie przy tworzonych tresciach przyciskéw pobierania, praw autorskich i zapisywania.
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Create Interactive content

H5P.org provides a free service for trying out HSP before installing it on your own site or signing up for H5P.com. B2 aware that all test

content created on HSP.org is publicly avaiiable

Select content type

H-P.. Select content type v

® CreateContent QO Upload = Pacte

{ Search for Content Types Q

All Content Types

Show:  Popular First  NewestFirst  AmZ

Create 3 presentation with interactive slides

Multiple Choice

Creata flexible multiple choice guestions

Flll in the Blanks

Create 3 task with missing words in @ ext

Drag the Words

Creats text-based drag and drop tasks

Drag and Drop

Create drag and drop t3sks with images

Accordion

Create vertically stacked axpandable items

Dialog Cards

Creats text-based turning cards

DEMs @mmO

Single Cholce Set

0000000

H5P Options Display buttons (downioad, embed and copyright)

Allow download
Embed butzon
Copyright button

1.4 Jakto zrobi¢? Instruktaz
Stworzenie wtasnych tresci z uzyciem szablonéw H5P jest dos¢ fatwe.
Uzytkownik musi najpierw wybraé szablon, ktory najlepiej odpowiada jego potrzebom.
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W zaleznosci od rodzaju tresci, uzytkownik bedzie musiat uzupetni¢ rézne pola. H5P oferuje filmy
instruktazowe — sg one dostepne w zaktadce na gorze strony.
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Select content type

HP.. Multiple Choice v

= Tutcrial BN Example [E) Copy (¥ Paste & Replace

i= Multiple Choice \ ‘

Title ® ¢ Metadata

w

Used for searching, reports and copyright information

Question *
Available options *

Text*

O Correct

+ Tips and feedback

Text*

Ponadto udostepniono dodatkowe ustawienia, w tym behawioralne oraz nadpisywanie tresci,
a takze ttumaczenia.
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~ Behavioural settings

Enable "Retry" button
Enable "Show Solution" button

Question Type

Select the look and benaviour of the guestion.

Automatic v

[] Give one point for the whole task

Enable to give 3 total of one point for multiple correct answars. This will not be an option in “Single answer™ made.

Randomize answers

Enable to randomize the arder of the anzwers on display
Require answer before the solution can be viewed
1 Show confirmation dialog on "Check”

[ Show confirmation dialog on "Retry"

[ Automatically check answers
Enabling this option will make accessibility suffer, make sure you know what you're doing.

Pass percentage
This setting often won't have any =ffact. It is the parcentage of the total score required for getting 1 point when one point for the entire task is
enaoled, and for getting result.success in xAP] statements.

100

Show score points
Show points earned for each answer. This will not be an option in ‘Single answer mode or if ‘Give one point for the whole task’ option is

enapied.

1.5 Oficjalna strona internetowa i link do pobrania

Witryna
Wtyczka WordPress H5P

» Text overrides and translations
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CONTENT

1.6 Platforma programistyczna

H5P oferuje samodzielny edytor do tworzenia tresci interaktywnych, ktére mogg by¢ osadzane na
wszystkich platformach. Ponadto uzytkownicy mogg tworzy¢ tresci H5P po zainstalowaniu
odpowiedniej wtyczki na platformie, na ktérej H5P jest dostepny.

o Konfiguracja H5P dla WordPressa
o Konfiguracja H5P dla Moodle
o Konfiguracja H5P dla Drupala

1.7 Wygenerowane tresci i kompatybilnosc z platformami LMS i CMS

Create H5P interactive content in systems like:

% canvas (@brisitspace  Blackboard  fhoodle () woroPress And more »

N
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https://h5p.org/documentation/setup/wordpress
https://h5p.org/moodle
https://h5p.org/documentation/setup/drupal

2 i-Spring

Narzedzie do Edukacja z

tworzenia cyfrowych Aktywnos¢ wykorzystaniem
tresci szkoleniowych elementoéw gier

2.1 Krotki opis oprogramowania i jego podstawowych funkgji

iSpring Suite to szybki i przyjazny dla uzytkownika zestaw narzedzi e-learningowych, ktéry mozna
wbudowaé w program PowerPoint. Dzieki iSpring Suite mozna z tatwoscig stworzy¢ kurs, nagrac
narracje, przygotowac quiz i opublikowac kurs online — nawet nie majac doswiadczenia w tworzeniu
tresci e-learningowych.

2.2 Funkcje
W zaleznosci od zakupionej licencji iSpring oferuje rozne funkcje.

Wersja bezptatna jest ograniczona, ale oferuje wszystkie narzedzia potrzebne do tworzenia tresci
interaktywnych. Do najwazniejszych funkcji naleza:

e Publikacja kursu.
e Import/eksport danych.
e Tresci interaktywne.
e Konwersja plikéw PowerPoint.
e Quizy.
iSpring Suite oferuje uzytkownikom rézne narzedzia oraz catodobowe wsparcie ekspertéw.

Kurs

e Dokumentacja.
e Webinaria.
e Kurs na zywo w trybie on-line.

Funkcje
e Import/eksport tresci.
Publikacja kursu.
Kursy prowadzone przez instruktoréw.
Tresci interaktywne.
Konwersja plikow PowerPoint.
Kursy nieprowadzone przez instruktorow.
Zarzadzanie szablonami.
Tworzenie testéw/quizow.
Zarzgdzanie materiatami wideo.
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iISpring Suite Max.
Maximum Functionality. Minimum Effort.

E iSpring Suite Content Library

Robust PowerPoint-based toolkit for creating 69,000+ eLearning assets, templates, and
elearning content. characters to help you build courses faster
Key features: s

Y E iSpring Space

v Handy quiz-maker > ;
va Online space for teamwork on eLearning

v Professional video studio projects

v Conversation simulator

v Interaction editor 24 /7 Technical Support

v Flipbook creator
P Expert help via phone, email, and live chat

2.3 Woytyczne dotyczace instalacji i obstugi

Krok 1.
Pobierz bezptatng wersje iSpring (podaj adres e-mail i nacisnij przycisk ,,Pobierz”).
e
”"
iSpring Free

Download iSpring Free

Start creating eLearning courses and quizzes today!

Please enter your email:

Emall
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https://www.ispringsolutions.com/ispring-free/download

Krok 2.

Po zakonczeniu pobierania otwérz plik instalacyjny.

ﬁ' ispring_free_en_euw..msi A

Zapoznaj sie z warunkami i je zaakceptuj, aby przejs¢ dalej.

— Bl

T — ———

ﬁl ispring Free 9 Setup =Rl
End-User License Agreement e
Please read the following license agreement carefully -;1,-
Freeware license agreement é

NOTICE TO USER:

THIS FREEWARE LICENSE AGREEMENT ("AGREEMENT") IS

A LEGALLY BINDING CONTRACT BETWEEN THE INDIVIDUAL
WHO DOWNLOADS THE SOFTWARE (*YOU™) AND THE
LICENSOR, THAT SHOULD BE READ IN ITS ENTIRETY. THIS

IS AN AGREEMENT GOVERNING YOUR USE OF FREE
SOFTWARE, FURTHER DEFINED HEREIN AS “SOFTWARE", ~

[T]1 accept the terms in the License Agreement

Customize ” Install | [ Cancel

CONTENT
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Rozpocznie sie instalacja oprogramowania.

3'%iSpring Free

Courses
Create Recent Courses
i 1 [z Browse_..
Quizzes llj W New Course
_ | pRO | a
Interactions
Simulations
| pRo |
Screencasts
Books

oF 208

Video Tutorials Case Studies Community

2.4 Jak to zrobi¢? Instruktaz

Bezptatna wersja iSpring jest do$¢ prosta w obstudze. Uzytkownik moze wybrac¢ z menu zaktadek
typ zawartosci interaktywnej, ktorg chce utworzy¢ (Kursy, Quizy), a nastepnie, po wybraniu opcji
,Utworz nowy”, utworzy¢ nowy projekt albo wybraé opcje ,Przegladaj” dostepng w zaktadce
,Ostatnie kursy”, aby zobaczy¢ istniejace projekty.
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Fie Quick Start " TR -
sl - ;
| 5&iSpring Free
Courses
Create Recent 00urses/
Quizzes Ch @ Browse...
i‘ New Course
| Interactions
I
Simulations
| | PRO |
| Screencasts
Books
I
| T [*Yo1°)
l iligls EE r:&-:.
Video Tutorials Case Studies Community
!

Dodatkowg pomoc mozna znalezé w filmach instruktazowych, studiach przypadku i postach
spotecznosci, ktdre znajduja sie na dole strony. Na kanale iSpring YouTube mozna réwniez znalez¢
wiele poradnikéw wideo, ktére krok po kroku prezentujg proces tworzenia kursu lub quizu.

2.5 Oficjalna strona internetowa i link do pobrania

e |-Spring Suite
e \Wersja bezptatna

2.6 Platforma programistyczna
iSpring to rozszerzenie dla programu PowerPoint.
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2.7 Wygenerowane tresci i kompatybilnos¢ z platformami LMS i CMS

CONTENT

Poniewaz iSpring wykorzystuje PowerPoint jako platforme bazowa, tresci opracowywane z jego
pomocy sg zgodne ze standardem zapisu danych SCORM, ktdre moga by¢ zintegrowane z systemami
zarzadzania nauczaniem (LMS).

4 Publish Presentation

3'¢iSpring Free

L1 My computer Publish for LMS

Project name: | Presentation ‘

'E"i LMS Folder: |C:\Users ~ H Browse... ‘
m Size: Scale slide to exact size: 960x540
Publish: All slides

+ iSpring Learn

Learning Course Options

LMS profile: SCORM 1.2 ~ I Customize...

+ iSpring Cloud

m SCORM 2004
+ YouTube (i) Get more professional features in the iSpring Suite Authoring Tool
Format: HTMLS (for desktop and mobile devices)

Use iSpring Play app on mobile devices

Player: Skin Free
Quality: For standard delivery
Protection: Mot used

- Erasmus+

Projekt finansowany z funduszy Komisji Europejskiej. Publikacja odzwierciedla
jedynie stanowisko autora, a Komisja Europejska nie ponosi odpowiedzialnosci za
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3 Audacity

Tworzenie materiatow

wideo i audio

3.1 Krotki opis oprogramowania i jego podstawowych funkgji

Audacity to oprogramowanie do edycji i cyfrowego nagrywania diwieku. Jest to catkowicie
darmowe oprogramowanie typu open source, dostepne dla systemdéw Windows, MacQOS, Linux
i innych systemoéw operacyjnych typu Unix.

3.2 Funkcje

Recording

Audacity can record live audio through a microphone or mixer, or digitize

recordings from other media.

Export / Import

Import, edit, and combine sound files. Export your recordings in many
different file formats, including multiple files at once.

Sound Quality

Supports 16-bit, 24-bit and 32-bit. Sample rates and formats are
converted using high-quality resampling and dithering.

Plug-ins

Support for LADSPA, LV2, Nyquist, VST and Audio Unit effect plug-ins.
Effects can be easily modified in a text editor - or you can even write your
own plug-in.
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Editing

Easy editing with Cut, Copy, Paste and Delete. Also unlimited sequential

Undo (and Redo) in the session to go back any number of steps.

Effects

Real-time preview of LADSPA, LV2, VST and Audio Unit (macOS) effects.
Plug-in Manager handles plug-in installation and addition/removal of

effects and generators from the menus.

Accessibility

Tracks and selections can be fully manipulated using the keyboard. Large

range of keyboard shortcuts.

Analysis

Spectrogram view mode for visualizing and selecting frequencies. Plot

Spectrum window for detailed frequency analysis. Support for Vamp

analysis plug-ins.

3.3 Wytyczne dotyczgace instalacji i obstugi

Aby zainstalowa¢ oprogramowanie, nalezy wejs¢ na strone internetowg Audacity i wybrac opcje
,Pobierz” dostepnag na gorze strony.

Z DOWNLOAD AUDACITY

(v." | & ’\
| ‘ i
L

Gdy pobieranie zostanie zakoriczone, nalezy otworzy¢ plik instalacyjny i rozpoczac instalacje.
Po wybraniu jezyka nalezy wybrac opcje ,,Dalej” i przej$é do zaakceptowania warunkéw.
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https://www.audacityteam.org/
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r = Setup - Audacity C=E=

Information
Please read the following impartant information before continuing. Q

When you are ready to continue with Setup, dick Next.

Audacity® is free, open source software for recording and editing -
sounds. It is available for mac0s, Microsoft Windows, GNU/Linux, and [ |
other operating systems. Learn more about Audacity... Also check our

Wiki and Forum for more information. |

License: Audacity is free software. You may use it for any personal, |
commercial or educational purpose, including installing it on as many
different computers as you wish. Audacity is licensed under the terms

of version 2 of the GMU General Public License (GPL] as published by the I
Free Software Foundation. The full text of the license is also available

when running Audacity, via the Help menu > About Audacity... command
> GPL License tab. =

LI

| Back [ Next || Concel |

Kolejnym krokiem jest wybdr lokalizacji, w ktérej zostang zapisane pliki programu.

€ Setup - Audacity = |

Select Destination Location
Where should Audadity be installed? m

[EI Setup will install Audacity into the following folder.

To continue, dlick Next. If you would like to select a different folder, dlick Browse,
Browse.., h

At least 87,9 MB of free disk space is required.

Back | _Next | [ cancel |
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Kiedy lokalizacja zostanie okreslona, Audacity rozpocznie instalacje, po ktérej automatycznie sie
uruchomi.

3.4 Jakto zrobi¢? Instruktaz

Na stronie internetowej Audacity mozna znalezé podrecznik dotyczacy obstugi programu, w ktérym
do kazdej instrukcji dotgczono obrazki pokazujace poszczegdlne narzedzia dostepne w programie.

Podstawowe informacje o programie Audacity

Import tresci audio
6 Audscity L | (5
@fﬁ“ Sect View Trmipot Imcks Generate EMect Anahyze Tools Help

e ol [0 T T || E i e — —

Open... Q-0 ir Blalalc

e , [ S S| QK KD o) QIARGS

Sas oy PEmSatuontmg 48 -2 8 0 1t)L 54 48 42 36 30 -4 -8 -2 -6 0

Save Project »

P , oo @- Webcam C170) * 2 (Stereo) Recording Chann - d) Hyeio {Reskek High Definition -

» Audio... Ctrde Shiftel 40 50 60 o 8.0 9

Page Setup kabok -

Print.. IS

Raw Data..
£t

m

. m I »

Project Rate (Hz) | Snap-To ]Sunmhdd‘a'm'v .....

4100 »lon <~ [00R00OmO00,000%% [00R0OMOD0008sT |001fl 00m 00 S“

Przyciski audio
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Aby postuchaé nagrania, nacisnij przycisk odtwarzania », a potem przycisk zatrzymania; mozesz
takze uzy¢ klawisza spacji jako skrotu do odtwarzania i zatrzymywania nagrania.

@ hudacity R ——— e o |
File Edit Select View Transport Tracks Generate Effect Analyze Tools Help
I1X/71% e L) L Py
nm b | |« ® ] ’_L~ .
QX IXOE)w# o~ /USR]
- : 1 " - :

T 0 1 G I3 o 1 o T 1 V
\./ IF; -54 43 -42 Click to Start Monitoring —-18 -12 £ 0 ‘D Iﬁ -54 43 42 -36 -30 -24 -18 -12 -5 0
b - +

_l z

[MME v] \!; [Mu(pc'npwvo (2- Webcam C170) v HZ (Sterec) Recording Chann v] ‘D ’eria (Realtek High Definition vl

1.0 2.0 3.0 4.0 5.0 6.0 7.0

Podziat nagrania

Wybierz narzedzie do zaznaczania, a nastepnie punkt podziatu nagrania.

Potem wybierz opcje , Edytuj” oraz ,, Zakres nagrania”.

Wybierz opcje ,,Podziel”.

Aby podzieli¢ nagranie, mozesz tez skorzystac ze skrotéw klawiaturowych ,,Command +1” na
komputerze z systemem operacyjnym Mackintosh lub ,,Control + I” na komputerze z innym
systemem operacyjnym.

|II

Zanikanie diwieku

Nacisnij przycisk ,,Przejdz do konca”.

Powieksz, aby zobaczy¢ ostatnig sekunde lub dwie nagrania.
Nacisnij fale na jedng sekunde przed koricem nagrania.
Wybierz > Region > Kursor na koniec nagrania.

Nastepnie wybierz Efekt > Zanikanie.
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3.5 Oficjalna strona internetowa i link do pobrania

Strona internetowa Audacityteam

3.6 Platforma programistyczna

Audacity jest aplikacjg niezalezna.

3.7 Wygenerowane tresci i kompatybilnos¢ z platformami LMS i CMS

Audacity generuje standardowe pliki audio i wideo, ktére sg kompatybilne z platformami LMS i CMS.
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4 Adapt Learning

Narzedzie do
tworzenia cyfrowych Aktywnos¢
tresci szkoleniowych

4.1 Krotki opis oprogramowania i jego podstawowych funkcji

Adapt Learning to darmowe oprogramowanie do tworzenia tre$ci HTML5 przeznaczone do
tworzenia responsywnych produktdw edukacyjnych na wielu urzgdzeniach za posrednictwem
strony Learning Pool Adapt Builder. Wchodzisz w temat, wybierajagc odpowiedni element menu,
a nastepnie przewijasz strone, przeglagdasz jej zawarto$é, otwierasz i zamykasz zaktadki i punkty
dostepu do obrazéw; mozesz tez korzystac z innych narzedzi interaktywnych. Adapt tworzy kursy e-
learningowe w jezyku HTMLS5, ktére dziatajg na wszystkich urzgdzeniach.

Wersja bezptatna:
e Jest darmowa.

® Zawiera dwa produkty, tj.: Framework [Platforma programistycznaloraz Authoring Tool
[Narzedzia do tworzenia interaktywnych tresci szkoleniowych].

e Daje petng kontrole nad ustalaniem szaty graficznej i tematu. Wymaga pewnej wiedzy
z zakresu CSS.
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e Uzytkownik ma kontrole nad aktualizacjami wersji, dzieki czemu zawsze ma dostep do
najnowszej wersji podstawowego oprogramowania.

e Daje mozliwos¢ importowania i eksportowania tresci miedzy réznymi sSrodowiskami.
Uzytkownik moze utworzyé kurs z wykorzystaniem platformy programistycznej,
zaimportowac go do wtasnego narzedzia do tworzenia interaktywnych tresci, a nastepnie
wyeksportowac do innego narzedzia tego typu itp.

e Ze wzgledu na koniecznos¢ instalowania i konfigurowania wtyczek itp. nadal nie jest to
najbardziej dopracowane rozwigzanie.

Wersja hostowana udostepniana przez takie firmy, jak: Learning Pool, Can Studios lub Adapt
Unlimited:

e Firmy te udostepniajg uzytkownikowi na swoim serwerze narzedzie do tworzenia tresci
Adapt Authoring Tool, dzieki czemu uzytkownik i osoby, z ktérymi wspodtpracuje, moga
z niego korzysta¢ w dowolnym miejscu. Nie wymaga to zadnej wiedzy technicznej od
uzytkownika.

e Kazda z firm oferuje rézne dodatkowe funkcje (np. wtasne motywy, elementy, bardziej
dopracowane interfejsy uzytkownika, narzedzia oceny itp.). Funkcje te mogg wptywac na
kompatybilnos¢ kursu z oprogramowaniem Adapt dostepnym bezptatnie. Adapt Unlimited
(moja wtasna ustuga) wykorzystuje wytgcznie system operacyjny Adapt.

e W przypadku duzej liczby uzytkownikéw, aktualizacje platformy programistycznej moga
zajmowac bardzo duzo czasu ze wzgledu na problemy z przerwami w istniejgcych kursach.
Learning Pool nadal dziata w wersji 2 programu Adapt.

e Nalezy uisci¢ optate licencyjng za kazdego uzytkownika w wysokosci od 800 do 2000 USD
rocznie.

4.2 Funkcje

Prosze wymieni¢ gtéwne funkcje, kluczowe aspekty (np. dokumentacja, ustawienia, narzedzie,
dodatki) oraz — o ile jest to mozliwe — doda¢ zrzuty ekranu.

Adapt Learning umozliwia tworzenie responsywnych produktéw edukacyjnych na wielu
urzadzeniach za posrednictwem strony Learning Pool Adapt Builder. Strona zawiera wbudowane
elementy interaktywne, takie jak punkty dostepu do obrazéw i plikéw multimedialnych, a takze
6 réznych typow pytan z mozliwoscia dostosowania, w tym pytania wielokrotnego wyboru,
z obrazami itp.

Cafta dokumentacja jest przejrzysta i zwiezta; mozna jg znalez¢ tutaj. tgcznie program ma 276
wtyczek (mozna je znalez¢ tutaj).
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adapt-contrib-
spoor
extension

An extension which sllows
basic SCORM tracking

9 38514 downloads

adapt-contrib-
narrative
component

& component that displays
an image gallery with
accompanying text

adapt-contrib-
vanilla
theme

A core bundled thems

9 38364 downloads

adapt-contrib-
graphic
CC-I'I'IF)DITGITI

Graphic component which
dynamically displays small
=znd large images of different

adapt-contrib-
accordion
c-:-mponent

An accordion component
that displays clickable fitles,
which reveal display text

9 38358 downloads

adapt-contrib-tutor
extension

An extension which provides
3 basic feedback overlay for
guestion compaonents

adapt-contrib-
assessment
extension

An extension which sttaches
to an arficle object to group
various question
components and provide a
score with feedback

9 38276 downloads

adapt-contrib-
trickle
extension

& vertical locking extension

adapt-contrib-text
component

A simple core contributed
text component

9 38216 downloads

adapt-contrib-
media
component

Playback of video and audio
with 3 Flash Player fallback
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resolufions based upon
device width

9 38120 downloads 9 38087 downloads 9 32066 downloads 9 32034 downloads 9 32740 downloads

Zamiast staromodnego menu po lewej stronie, elementy menu s prezentowane na pierwszej
stronie, dzieki czemu catos¢ wyglada jak strona internetowa. Wchodzisz w temat, wybierajac
odpowiedni element menu, a nastepnie przewijasz strone, przegladasz jej zawartos¢, otwierasz
i zamykasz zaktadki i punkty dostepu do obrazéw; mozesz tez korzystaé z innych narzedzi
interaktywnych. Jest to bardzo wizualne rozwigzanie, poniewaz tekst przewija sie nad obrazem:;
obrazy mozna tez umieszczac obok tekstu. Odpowiednio dobrane obrazy dobrze sprawdzajg sie jako
odnosniki do tresci. Ogdlnie rzecz biorgc, z punktu widzenia ucznia, jest to bardzo intuicyjne
rozwigzanie. Autorzy udostepnili pokazowe przyktady.

Uzytkownik moze ogladac filmy, stuchaé nagran audio (transkrypcja jest dostepna) i rozwigzywac
quizy. Tresci audio i wideo w postaci plikow mp3 i mp4 bezproblemowo dziatajg w tym
responsywnym Srodowisku, poniewaz zmieniajg rozmiar w zaleznosci od urzadzenia, z ktérego
korzysta uzytkownik. Nalezy jednak pamietac¢ o zachowaniu odpowiedniego rozmiaru pliku, chyba
ze jest to tgcze do serwisu YouTube lub Vimeo. Transkrypcje tresci audio i wideo mozna dodawaé na
rézne sposoby — mogg one wyswietla¢ sie po nacisnieciu przycisku , otwérz transkrypcje” lub
w formie wyskakujgcego okienka.

Materiaty tekstowe mozna dodawac jako tacze i/lub w osobnym menu zasobdw. Jest to przydatne,
poniewaz w przypadku wielu tresci uczen moze je pobrac i przeczyta¢ w trybie offline w dogodnym
dla siebie czasie.

Adapt bardzo dobrze sie skaluje w przypadku duzych zespotéw. Jeden programista moze utworzyé
motyw i skonfigurowac srodowisko dla catego swojego zespotu, a wszyscy mogg pracowac razem na
jednej posadowionej na serwerze wersji Adapt. Dla niedoswiadczonych programistow moze to
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stanowi¢ techniczne wyzwanie. Rozwigzanie oferuje ograniczone funkcje w poréwnaniu z innymi
komercyjnymi produktami.

Wsparcie mozna uzyskaé przede wszystkim na forum
GitHub.https://github.com/adaptlearning/adapt authoring/blob/master/CHANGELOG.md - 090---
2019-07-15%20(edited)

4.3 Woytyczne dotyczace instalacji i obstugi
Podrecznik instalacji platformy programistycznej Adapt jest dostepny tutaj.
O czym trzeba pamietac

Instalacja programu Adapt wymaga zastosowania wiersza polecen. Jezeli uzytkownik nie pamieta,
jak z niego korzystaé, to niezbedng pomoc moze znalez¢ w artykule w Wikipedii.

Adapt nie wymaga od uzytkownika biegtosci w postugiwaniu sie wierszem polecen, a jedynie
znajomosci podstawowej terminologii i technik.

Wymogi

Przed rozpoczeciem pracy z Adapt nalezy zainstalowa¢ Node.js (w wersji LTS) i Git. Gdy Git i Node.js
sg juz zainstalowane, pozostate potrzebne komponenty mozna zainstalowaé za pomocg menedzera
pakietow Node Package Manager (npm), ktory jest wbudowany w Node.js.

Platforma programistyczna Adapt sktada sie z trzech gtéwnych czesci:

1. Zrédto — pliki, ktére nalezy edytowaé lub z ktérymi nalezy pracowaé, znajdujace sie
w folderze o nazwie ,src”.

2. Program uruchamiajgcy zadania (,,Grunt”), ktory pobiera i kompiluje pliki Zrédtowe.

3. Budowa — ten folder zawiera kurs, ktéry ostatecznie zostanie umieszczony na serwerze
internetowym lub w systemie zarzgdzania nauczaniem.

Wersja 0.10.0 umozliwia zaimportowanie do narzedzia do tworzenia interaktywnych tresci
szkoleniowych, kursu ktéry zostat opracowany w starszej wers;ji platformy programistycznej Adapt.
W wersji 0.10.0 narzedzia do tworzenia interaktywnych tresci szkoleniowych, przy prébie importu
pomiedzy platformami programistycznymi, pojawia sie ekran informujgcy o zmianach w kursie, jakie
taki import spowoduje.

W przypadku importowania tresci z innej wersji platformy programistycznej narzedzie do tworzenia
interaktywnych tresci szkoleniowych sprawdza kompatybilnos¢ kazdej uzytej na potrzeby kursu
wtyczki. Narzedzie to wykorzystuje system koloréw, ktéry informuje, czy dana wtyczka jest
obstugiwana oraz czy import tresci jest mozliwy. Kolory te to:

e Biaty — uzyte w kursie wtyczki odpowiadajg wersji uzywanej w narzedziu do tworzenia
interaktywnych tresci szkoleniowych. Nie pojawig sie nawet na ekranie z informacjami
o imporcie.

e Zielony — narzedzie do tworzenia interaktywnych tresci szkoleniowych uzytkownika uzywa
nowszej wersji tej wtyczki, a wtyczka w kursie zostanie automatycznie zaktualizowana
podczas importu.
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e Pomaranczowy —wersja wtyczek uzytych na potrzeby kursu nie jest zgodna z tym narzedziem
do tworzenia interaktywnych tresci szkoleniowych lub zainstalowano juz nowszg wersje.
Zaimportowany kurs bedzie korzystat z istniejgcej wersji narzedzia. Po imporcie nalezy
sprawdzi¢, czy kurs dziata.

e Czerwony —te wtyczki nie sg obstugiwane przez dane narzedzie. Konieczna jest aktualizacja
wtyczek przed dalszymi prébami importu.

Jezeli zadne z uzytych wtyczek nie zostaty oznaczone kolorem czerwonym, uzytkownik moze
zaimportowac kurs, ktéry bedzie korzystaé¢ z wersji platformy programistycznej, na ktérej dziata
uzywane narzedzie do tworzenia interaktywnych tresci szkoleniowych.

Jezeli jakiekolwiek wtyczki zostang oznaczone na czerwono, import zostanie zablokowany. W takim
przypadku przed ponowng prébg zaimportowania kursu nalezy dokona¢ jego edycji w narzedziu
wykorzystujgcym platforme programistyczng, w ktoérej kurs zostat zbudowany, w celu usuniecia
nieobstugiwanych wtyczek lub ich aktualizacji.

4.4 Jak to zrobic? Instruktaz

Prosze pokrdtce opisac dziatanie oprogramowania lub aplikacji — jezeli jest to mozliwe, prosze dodac
zrzuty ekranu i filmy instruktazowe.

Film instruktazowy na platformie YouTube: https://www.youtube.com/watch?v=6aBVcpvMZHQ

Problemy zwigzane z zaprojektowaniem kursu zmuszajg do zastanowienia sie nad tym, jak
sensownie rozmiescic tresci, jakie opcje menu pomogg uczniowi sprawnie nawigowaé po kursie
i robi¢ postepy, a takze jak skonfigurowac tresci, aby dziataty w uktadzie komponentéw. W widoku
autora kursu mozna rozmiesci¢ zawartos$¢ i narzedzia interaktywne jako komponenty artykutu.
Tworzona jest strona z wieloma artykutami, ktére dla ucznia s3 wyswietlane w postaci réznych sekcji.
Mozna tworzy¢ tresci w sposdb wysoce ustrukturyzowany (np. numerujac je) lub umozliwi¢ uczniowi
tworzenie powigzan miedzy nimi. To wszystko zalezy od tego, czy od uczniéw wymaga sie rozwijania
bardziej zaawansowanych umiejetnosci uczenia sie, a takze od czasu przydzielonego na realizacje
zadan oraz od rodzaju tych zadan.

Instrukcje dotyczgce tworzenia pierwszego kodu mozna znalez¢ tutaj.

4.5 Oficjalna strona internetowa i link do pobrania
Oficjalna strona internetowa produktu i link do pobrania lub zakupu:

https://www.adaptlearning.org/

4.6 Platforma programistyczna

Jezeli jest to samodzielna aplikacja lub do tworzenia tresci jest wymagane oprogramowanie
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Jest to samodzielne narzedzie do tworzenia interaktywnych tresci szkoleniowych. Wymaga ono
instalacji i konfiguracji platformy programistycznej Adapt na komputerze lub lokalnym serwerze.

4.7 Wygenerowane tresci i kompatybilnosc z platformami LMS i CMS

Prosze opisac tresci wyjsciowe, np. zgodnos¢ z SCORM oraz kompatybilnos¢ z platformami LMS
i CMS, np. Moodle.

Na platformie programistycznej Adapt mozna tworzy¢ kursy szkoleniowe w jezyku HTML5. Mogg
by¢ one dostarczane za pomocg serwera WWW lub systemu zarzgdzania nauczaniem zgodnego ze
standardem SCORM. Platforma programistyczna Adapt obstuguje narzedzie do tworzenia
interaktywnych tresci szkoleniowych Adapt, ktére jest fatwym w obstudze rozwigzaniem.

Narzedzie Adapt sprawdza sie zardwno w przypadku prezentowania produktu edukacyjnego jako
zasobu dydaktycznego, jak i kursu internetowego. Jako zaséb dydaktyczny doskonale nadaje sie do
wykorzystania w systemie zarzgdzania nauczaniem na potrzeby ksztatcenia mieszanego (blended
learning). Jako kurs internetowy moze dostarczaé wszystkich potrzebnych uczniowi informacji.

Za pomocg quizéw mozna dodawac oceny. Po skonfigurowaniu odpowiednich rozszerzen, ktére
wspotpracujg z systemem zarzadzania nauczaniem, i po uzyskaniu niezbednego wsparcia
informatycznego, mozliwe bedzie wyswietlenie ocen w dzienniku. Istniejg rézne rodzaje pytan, za
posrednictwem ktérych mozna sprawdzi¢ poziom wiedzy ucznia. Trudno jest jednak zadaé pytanie,
ktére nie wymaga precyzyjnej informacji zwrotnej ,, poprawnie” lub ,niepoprawnie”. Jednym ze
sposobéw obejscia tego problemu jest wykorzystanie quizu otwartego, w ktérym mozna podaé
model odpowiedzi lub tylko informacje zwrotng.
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5 Adobe Captivate

Narzedzie do Edukacja z
tworzenia cyfrowych Aktywnos¢ wykorzystaniem
tresci szkoleniowych elementoéw gier

Subscribe for USS3299/mo. m

5.1 Krotki opis oprogramowania i jego podstawowych funkgcji

Adobe Captivate to oprogramowanie do tworzenia profesjonalnej jakosci kurséw e-learningowych
oraz responsywnych materiatéw edukacyjnych na urzadzenia mobilne.

Jest to kompleksowe narzedzie do tworzenia interaktywnych tresci szkoleniowych, ktére zapewnia
petng kontrole nad wszystkimi aspektami kurséow i umozliwia dostosowanie ich do potrzeb
uzytkownika za pomocg zaawansowanych elementéw, takich jak obiekty, zmienne i wyzwalacze.

Umozliwia tworzenie kurséw e-learningowych z tysigcami gotowych do uzycia slajdéw. Umozliwia
projektowanie ztozonej logiki rozgatezien i interakcji bez programowania.

Wiecej informacji w filmie Adobe Captivate.

5.2 Funkcje
Nalezg do nich:

Gotowe do uzycia slajdy. Pozwalajg wyeliminowaé problemy zwigzane z rozpoczeciem pracy nad
kursami e-learningowymi i szybkim tworzeniem atrakcyjnych kurséw. W panelu zasobéw mozna
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wybrac sposréd setek responsywnych, gotowych do uzycia prezentacji i dodaé je do witasnego
projektu e-learningowego. Tekst, znaki, obrazki i filmy mozna tatwo podmieni¢, aby zwiekszy¢
atrakcyjnosc kursu. Mozna wyswietlic¢ tresci gotowe w widoku dla urzgdzen mobilnych i udostepniac
je na wszystkich tego typu urzadzeniach oraz w przegladarkach.

Szybkie projekty. Szybkie projekty to kompleksowy zestaw gotowych do uzycia interaktywnych
slajdéw e-learningowych potrzebnych do zaprojektowania wstepu, celéw, menu, uktadu,
scenariuszy, interakcji i quizéw. Szybkie projekty mozna wybra¢ z panelu zasobéw. Aby utworzy¢
wiasny kurs, wystarczy podmienic obrazy i tekst.

Sklep zasobow. Zwieksza efektywnos¢ pracy. Aby szybko stworzy¢ atrakcyjne kursy, wystarczy
pobraé gotowe slajdy szybkich responsywnych projektéw. Oferta sklepu obejmuje ponad 75 000
bezptatnych zasobdw e-learningowych. W ofercie mozna znalez¢ wiele obrazéw, bohateréw,
interakcji, motywodw, gier, scenariuszy, materiatéw audio, wideo, przyciskéw i wiele innych
bezptatnych materiatéw, ktére zwiekszg atrakcyjnosc kursu.

Uczenie immersyjne z wykorzystaniem rzeczywistosci wirtualnej. Dzieki uczeniu immersyjnemu
z wykorzystaniem rzeczywistosci wirtualnej uczniowie sg bardziej skoncentrowani, a dzieki
panoramicznym zasobom medialnym, quizom i innym interaktywnym elementom zaimportowanym
do kursu — bardziej zaangazowani. Program daje mozliwos¢ dostosowywania wyswietlanego tekstu
i obrazéw, odtwarzania dzwiekow i filmow oraz nawigowania z poziomu punktdw dostepu.
Zprogramem mozna tworzy¢ ,wirtualne wycieczki”, scenariusze z zakresu ,zarzadzania
kryzysowego i bezpieczenstwa” itp.

Fluid Boxes 2.0. Obiekty umieszczone we Fluid Boxes sg automatycznie wyréwnywane, dzieki czemu
uzytkownicy zawsze majg dostep do w petni responsywnych tresci, niezaleznie od urzadzenia czy
przegladarki, z ktoérych korzystajg. Uzytkownicy moga korzystac z predefiniowanych pdl w motywie
responsywnym lub rysowac wtasne. W najnowszej wersji programu Adobe Captivate Fluid Boxes
zostaty dopracowane — uzytkownicy mogg korzystaé z intuicyjnego interfejsu uzytkownika, aby
kontrolowac¢ i dostosowywacé Fluid Boxes, wyswietla¢ relacje typu ,rodzic-dziecko”, réwnomiernie
rozmieszczac obiekty za jednym kliknieciem, definiowa¢ wtasciwosci wyrownania w statycznych
Fluid Boxes itp.

Interaktywne materiaty wideo. Uzytkownicy mogg zwiekszyé atrakcyjnos¢ prezentacji i filmow
szkoleniowych poprzez dodanie interaktywnych tresci, a takze nagrywac¢ wifasne materiaty lub
importowac filmy z platform YouTube lub Vimeo. Ponadto istnieje mozliwo$¢ dodawania do filméw
informacyjnych slajdéw lub pytan sprawdzajgcych wiedze, w dowolnie okreslonym czasie
odtwarzania. W obecnej wersji mozna odtwarza¢ wiele slajddéw umieszczanych jeden po drugim
w tym samym miejscu filmu. Mozna takze dodawac zaktadki na osi czasu, aby ufatwi¢ uczniom
powtarzanie materiatu. Istnieje rowniez mozliwos$¢ dostosowywania opcji informacji zwrotnych dla
odpowiedzi i interakgcji.

Uproszczone procesy tworzenia rozgatezien. Problemy zwigzane z tworzeniem wielomodutowych
kursdow e-learningowych mozna wyeliminowac, tworzac logike rozgatezien bez programowania.
Gotowe slajdy dla rozgatezien mozna pobraé z panelu zasobdw i — tekst, obrazy i inne tresci mozna
podmienic. Istniejgce slajdy mozna tez pogrupowaé w moduty i stworzyé menu, w ktdrym znajdg sie
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wszystkie moduty. Stosujgc odpowiednie nazewnictwo, mozna dopasowaé nazwy modutéw do nazw
grup slajdéw, aby bezproblemowo nawigowac po wielomodutowym kursie. Uczestnicy mogg wzigc
udziat w quizie dopiero po ukoriczeniu wszystkich modutow.

Automatyczne interakcje typu ,kliknij i zastgp”. Szybsze tworzenie kurséw e-learningowych, dzieki
interakcji typu ,kliknij i zastgp” niewymagajgcej umiejetnosci programowania. Gotowe slajdy do
pobrania. Mozliwos¢ podmienienia obrazéw, tekstu i innych tresci. Uczniowie majg mozliwos¢
przejscia do przodu dopiero po zapoznaniu sie ze wszystkimi tresciami.

Obstuga réinych motywow. Mozliwos¢ spersonalizowania wyglagdu kursu. Nieograniczona liczba
motywoéw. Mozliwo$¢ dodania réznych slajdéw z istniejgcych kurséw, przy zachowaniu tego samego
motywu, co w oryginalnym projekcie.

Podmiana grafik. Szybkie tworzenie kursu, dzieki opcji podmiany obrazéw. Wystarczy przeciggnaé
wybrane obrazy do istniejgcego slajdu w miejsce poprzednio uzytych.

Obrazy i grafiki SVG jako przyciski. Szybsze tworzenie kursu e-learningowego, dzieki ograniczeniu
liczby dziatan niezbednych do uzycia obrazéw lub grafik SVG jako przyciskow. W najnowszej wersji
uzytkownik moze dodawacé obrazy i grafiki SVG bezposrednio jako przyciski. Zdefiniowanie zadan,
do wykonania po nacisnieciu przycisku zajmuje tylko chwile.

Kopiowanie i wklejanie motywoéw obiektow. Skrdcenie czasu tworzenia kursu, dzieki kopiowaniu
motywu obiektu i zastosowaniu go do innych obiektéw. Szybkie kopiowanie formatu, koloréw, stylu
i rozmiaru czcionek oraz motywow obramowarn i wielkosci pdl tekstowych.

Czcionki motywow. Mozliwosé przegladania i zmiany czcionek dla catego kursu za jednym
kliknieciem.

Inteligentna podmiana czcionek. Wieksza produktywnos$é dzieki funkcjom inteligentnego
zastepowania czcionek. tatwe dostosowywanie sie do wytycznych marki, dzieki mozliwosci
jednolitej zmiany czcionki, motywow i koloréw za pomocg kilku przyciskdw. Rozwigzywanie
probleméw dotyczacych brakujgcych czcionek. Mozliwo$é wyboru nowej czcionki, jezeli dany
system nie obstuguje uzytej czcionki.

Podglad w czasie rzeczywistym. Mozliwos$é sprawdzenia, jak tresci bedg wyswietlane na
urzgdzeniach VR. Funkcja podgladu w czasie rzeczywistym pozwala wygenerowac kod QR, ktéry
mozna zeskanowaé za pomocg urzgdzenia mobilnego i wyswietli¢ lustrzane odbicie projektu
w czasie rzeczywistym w przeglagdarce urzadzenia. Po nawigzaniu pierwszego potgczenia mozna
kontynuowadé podglad wszystkich prac w projektach, dopdki sesja Adobe Captivate jest aktywna.

Kompleksowe doswiadczenia edukacyjne. Mozliwos¢ wzbogacenia kursu panoramicznymi
obrazami i filmami. Uczniowie majg mozliwo$¢é poznawania otoczenia i aktywnego zapamietywania
materiatu. Rdzne formy poprawy doswiadczen edukacyjnych, np. wirtualne spacery.
Automatyczne efekty ,,chroma key”. Mozliwos¢ szybkiej zmiany i personalizacji tta bez koniecznosci
stosowania zielonych ekranéw (opcja dodawania obrazéw, scenariuszy, tekstu itp.). Mozliwos¢
korzystania z bezptatnych zasobéw multimedialnych dostarczonych z programem Adobe Captivate
lub dodawania wtasnych.
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Inteligentne nagrywanie filmow — kamera internetowa + ekran. Mozliwos$¢ tworzenia filmow
w jakosci HD za kilkoma kliknieciami, dzieki jednoczesnemu nagrywaniu obrazu z kamery i tresci
wyswietlanych na ekranie. Mozliwos¢ dostosowania pozycji przewodnika po kursie i dodawania
innych bohateréow. tatwe edytowanie filméw i uzupetnianie ich o tresci interaktywne.

Szablon importu pytan CSV. Szybsze tworzenie kursu, dzieki szablonowi importu pytan .csv
automatycznie projektujgcego slajdy z pytaniami. Mozliwos¢ zawarcia w pliku .csv wszystkich
dodatkowych opcji dotyczacych pytan (np. liczby punktéw, poprawnych odpowiedzi i informac;ji
zwrotnych). Mozliwosé szybkiego importowania pytan z innych narzedzi do tworzenia kurséw
e-learningowych (pod warunkiem, ze ich format jest kompatybilny z Adobe Captivate).

Import prezentacji PowerPoint do kurséow na urzadzeniach mobilnych. Dzieki importowaniu
prezentacji PowerPoint do programu Adobe Captivate za pomocg kilku kliknie¢ mozna szybko
przejs¢ do inteligentnego tworzenia kursow e-learningowych. Mozliwo$é przeksztatcania
statycznych slajdow PowerPoint w tresci e-learningowe wzbogacone o elementy interaktywne (np.
quizy) dziatajgce na wszystkich urzadzeniach.

Automatyczny podglad dla urzadzenia. Po wybraniu przycisku odtwarzania, rozmiar materiatu jest
automatycznie dopasowywany do urzadzenia, co pozwala sprawdzi¢, jak responsywne sg tresci.

Naktadanie slajdow. Mozliwos¢ dodawania interaktywnych elementéw do nagranych lub
przesytanych strumieniowo filméw za pomocga opcji naktadanych slajdéw. Dowolny slajd mozna
ustawié jako slajd ,,naktadkowy” i wstawi¢ go w dowolnym miejscu na osi czasu filmu, co pozwala
tworzy¢ dodatkowe warstwy interaktywne zwiekszajgce zaangazowanie uczniéw.

Tworzenie wieloekranowych, responsywnych kurséw e-learningowych. Tworzone tresci sa
automatyczne dostosowywane do urzadzenia, z ktérego korzysta uczed. Wbudowana opcja
podgladu umozliwia sprawdzenie, jak projekt bedzie sie wyswietlaé.

Najlepsze w swojej klasie przechwytywanie ekranu. Generowanie rozbudowanych symulacji
oprogramowania z wieloma trybami nauki podczas jednej sesji nagraniowej dzieki przechwytywaniu
wszystkich dziatan na ekranie, w tym ruchow myszy, dzwieku systemowego i aktywnosci klawiatury.
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Tworzenie pojedynczego, responsywnego zrzutu ekranu, ktory bedzie ptynnie odtwarzany na
réoznych urzgdzeniach. Program Adobe Captivate wykrywa aktywnos¢ ekranu w oknie nagrywania
i tworzy zrzuty ekranu dla tabletéw i urzadzen mobilnych.

Obstuga tekstu responsywnego. Poprawa doswiadczen ucznidw, nawet w przypadku kurséw z duzg
iloscig tekstu wyswietlanych na matych ekranach. Dtugie akapity sg wyswietlane tylko w formie kilku
linijek, a uczen moze rozwingc ich petna tresc.

Responsywne motywy. Uzytkownik moze wybierac sposrdd réznych motywoéw, ktére atrakcyjnie
tacza tha, style, czcionki i uktady oraz zawierajg Fluid Boxes. Fluid Boxes utatwiajg tworzenie w petni
responsywnych tresci dla wielu urzadzen. Mozna personalizowaé dostepne motywy lub dodawac
wtasne, a takze mozna je zapisywac i wykorzystywaé w innych projektach.

Responsywne efekty ruchu bez koniecznosci programowania. Mozliwos¢ tworzenia ptynnych
przej$¢ miedzy obiektami, nawet w projektach responsywnych, oraz dodawania efektéw do
poszczegblnych obiektéow, jak i ich grup. Uzytkownik moze zdefiniowac $ciezki ruchu, aby
kontrolowa¢ sposdb poruszania sie obiektéw. Animacje mozna podejrze¢ po najechaniu kursorem.
Dzieki projektowaniu réznych efektéw dla réznych urzadzen mozna poprawi¢ doswiadczenia
uczniow.

Dostosowywane napisy. Mozliwosé tworzenia kurséw, ktére spetniajg standardy dostepnosci dzieki
zamknietym napisdw generowanym na podstawie notatek do slajdéw oraz dla slajdéw wideo.
Mozna kontrolowac ich wyglad i miejsce pojawiania sie.

Podglady dla urzadzen. Mozliwo$¢ sprawdzenia, jak tresci beda sie wyswietla¢ na réznych
urzadzaniach oraz dodawania kolejnych urzadzen do menu.

Wspotdzielone dziatania zaawansowane. Mozliwos¢ tworzenia szablonéw wspétdzielonych dziatan
do wykorzystania w réznych modutach lub projektach. Wspétdzielone dziatania mozna wzbogacic¢
o parametryzacje zmiennych oraz utworzy¢ algorytm petli z poziomu akcji zaawansowane;.

Zmiana tekstu na mowe. Zmiana tekstu na mowe za jednym kliknieciem.

Responsywne interakcje typu ,,przeciggnij i upus¢”. Dzieki grom, quizom i modutom edukacyjnym,
ktére mozna uruchamiaé na dowolnym urzadzeniu, kurs e-learningowy bedzie bardziej przyjazny dla
ucznidéw. Mozliwos¢ wyboru jednej z wielu relacji (,,przeciggnij i upusc¢”), na potrzeby wizualnego
przedstawienia efektdw ksztatcenia. Dzwiekowa informacja zwrotna dla kazdej préby przeciggniecia
i upuszczenia.

Wymaga podstawowych umiejetnosci w zakresie programowania. Rozwigzanie najlepiej nadaje sie
dla doswiadczonych programistow kurséw e-learningowych.

Aktualizacja i utrzymanie istniejgcych tresci sg dos¢ trudne.
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5.3 Woytyczne dotyczace instalacji i obstugi
Prosze pokrotce opisa¢ sposob instalacji oraz, jezeli to mozliwe, dodaé zrzuty ekranu.

Przy zakupie Adobe Captivate uzytkownik otrzymuje plik instalacyjny.

Po zalogowaniu sie w panelu Moje Adobe mozna znalezé numer seryjny zakupionego
produktu.

Numer seryjny mozna tez wyszukaé w sekcji ,,Znajdz numer seryjny”.

Mozna tez skorzystac z trzydziestodniowej wersji probne;j.

Przed instalacjg nalezy upewnic sie, ze system operacyjny spetnia wymogi Captivate. Wiecej
informacji mozna znalez¢ w sekcji , Wymogi systemowe”.

Po pobraniu plikéw instalacyjnych nalezy postepowac zgodnie z ponizszymi instrukcjami, aby
zainstalowaé program.

Program mozna pobrad tutaj.
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https://helpx.adobe.com/captivate/kb/captivate-downloads.html

5.4 Jakto zrobié? Instruktaz

Prosze pokrétce opisac dziatanie oprogramowania lub aplikacji — jezeli jest to mozliwe, prosze dodaé
zrzuty ekranu i filmy instruktazowe.

Szkolenie dla poczatkujgcych mozna znalez¢ tutaj.

5.5 Oficjalna strona internetowa i link do pobrania
Oficjalna strona internetowa produktu i link do pobrania lub zakupu:
https://www.adobe.com/it/products/captivate.html

5.6 Platforma programistyczna
Jezeli jest to samodzielna aplikacja lub do tworzenia tresci jest wymagane oprogramowanie

Jest to kompleksowe narzedzie do tworzenia interaktywnych tresci szkoleniowych, ktére zapewnia
petng kontrole nad wszystkimi aspektami kurséw i umozliwia dostosowanie ich do potrzeb
uzytkownika za pomocg zaawansowanych elementdw, takich jak obiekty, zmienne i wyzwalacze.

Wszystkie wymogi systemowe mozna znalez¢ tutaj.

5.7 Wygenerowane tresci i kompatybilnos¢ z platformami LMS i CMS

Prosze opisaé tresci wyjsciowe, np. zgodnos¢ z SCORM oraz kompatybilnos¢ z platformami LMS
i CMS, np. Moodle.

Dodatkowe wskazéwki mozna uzyskac tutaj.

Integracja z platformami Adobe Captivate i LMS. Mozliwos¢ stworzenia inteligentnego ekosystemu
nauczania i zapewnienia uczniom doskonatych wrazen, dzieki $cistej integracji z platformami Adobe
Captivate i Adobe Captivate Prime LMS. Publikowanie kurséw za jednym kliknieciem na platformie
Adobe Captivate Prime i innych czotowych platformach LMS.

Mozliwo$é tworzenia projektow zgodnych ze standardami SCORM/AICC. Opcja bezposredniego
wgrywania opublikowanych pakietéw na platformie LMS. Mozliwos$¢ nadawania wag odpowiedziom
— przypisywac oceny czastkowe i negatywne, a nawet wykorzystywac odpowiedzi wielokrotnego
wyboru, aby uzyska¢ wiecej informacji zwrotnych. Adobe Captivate dziata na platformach LMS
zgodnych ze standardami SCORM (1.2 lub 2004), xAPI (Tin Can) oraz AICC.
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https://elearning.adobe.com/2019/05/adobe-captivate-2019-training-beginners/
https://www.adobe.com/it/products/captivate.html
https://helpx.adobe.com/captivate/system-requirements.html
https://www.adobe.com/products/captivate/rapid-elearning.html#compliance

Publikowanie na platformie LMS: przeptywy pracy (publikowanie na platformie LMS — film na
YouTube

e Skonfiguruj projekt do opublikowania na platformie LMS.

Stwarz plik manifestu.

Zgtos dziatania podejmowane po wyborze przyciskow.

Podejrzyj zgtoszone dziatania podejmowane po wyborze przyciskdw.
Zobacz podglad LMS.

Opublikuj projekt na platformie LMS.

Wegraj projekt na platforme LMS.

Jak skonfigurowaé projekt do opublikowania na platformie LMS? Dodatkowe informacje mozna
uzyska¢ tutaj.

Wbudowany podglad LMS. Precyzyjna kontrola nad wszystkimi aspektami kursu i mniejsza
zaleznos¢ od administratora systemu LMS. Mozliwos¢ podgladania kursdw na stronie Scorm.com,
co pozwala ocenié¢ kompatybilnos¢ z platformg LMS i uzyska¢ logi btedéw, ktére wymagajg uwagi.
Integracja z Adobe CC. Mozliwos¢ korzystania z programéw Adobe Photoshop, Adobe lllustrator,
Adobe Audition i innych w ustudze Adobe Creative Cloud. Zachowanie warstw w importowanych
plikach programu Photoshop i edytowanie lub animowanie poszczegdlnych warstw w programie
Adobe Captivate — dla uzyskania odpowiedniego efektu. Mozliwos¢ edytowania plikéw audio
w programie Adobe Audition i ich ponownego importu do programu Adobe Captivate.

Dostepnosc. tatwe tworzenie symulacji i demonstracji, ktore spetniajg normy dostepnosci, takie jak
Section 508 i Web Content Accessibility Guidelines 2.0 (WCAG 2.0). Aby zapewni¢ wszystkim
uzytkownikom dostep do tresci, nalezy zdefiniowaé¢ pola tekstowe oraz wstawi¢ obszary
umozliwiajgce dostep za pomocg klawiatury lub po kliknieciu.
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https://youtu.be/TyZbScygOqc
https://youtu.be/TyZbScygOqc
https://helpx.adobe.com/captivate/using/learning-management-system-lms.html

6 Articulate Presenter

Narzedzie do Edukacja z

wykorzystaniem
elementoéw gier

tworzenia cyfrowych
tresci szkoleniowych
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6.1 Krotki opis oprogramowania i jego podstawowych funkgcji

tatwe tworzenie kursow bezposrednio w programie PowerPoint.

Pakiet Articulate 360 zawiera narzedzia do tworzenia interaktywnych, responsywnych kursow
e-learningowych, takze na bazie slajdow z MS PowerPoint. Zawiera takze biblioteke z szablonami
i postaciami, narzedzia do udostepniania kurséw w celu szybkiej oceny oraz szybkie udostepnianie
wynikéw online.

Daje mozliwosé¢ dodawania do slajdéw materiatéw audio i wideo, obiektéw internetowych, tresci
interaktywnych oraz filmoéw typu ,flash”.

Zawiera narzedzia do tworzenia kurséw e-learningowych o réznym stopniu zaawansowania.
Interfejs podobny do interfejsu prezentacji PowerPoint jednak wzbogacony o dodatkowe
spersonalizowane opcje.
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Po stworzeniu kursu w narzedziu Presenter 360 wystarczy tylko nacisngé przycisk ,,publikuj”, aby go
udostepni¢ na dowolnym urzadzeniu. Responsywny odtwarzacz dynamicznie dostosowuje sie do
kazdego rozmiaru ekranu, optymalizuje powierzchnie ekranu i umozliwia uczniom nawigacje za
pomocg gestow i przeciggniecia.

6.2 Funkcje

Prosze wymieni¢ gtowne funkcje, kluczowe aspekty (np. dokumentacja, ustawienia, narzedzie,
dodatki) oraz — o ile jest to mozliwe — dodac zrzuty ekranu.

Mozliwo$¢ tworzenia kurséw e-learningowych dostepnych na komputerze i urzadzeniach
mobilnych. Biblioteka tresci zawiera bogate zrédto bezptatnych szablonéw i postaci, ktére mozna
wykorzysta¢ w kursach.

Program bez probleméw mozna zintegrowaé z programami Engage 360 oraz Quizmaker 360.
Mozliwos$¢é tworzenia quizéw, ankiet i innego rodzaju zadan z rozwigzaniem Quizmaker 360. Dodanie
do kursu tresci stworzonych w Engage 360 i Quizmaker 360 zajmuje tylko kilka sekund.
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Biblioteka zawiera ponad 5 miliondw obrazéw, postaci, filméw i ikon.
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Rozpoczecie pracy w programie wymaga podstawowe]j znajomosci oferowanych w nim narzedzi.
Program jest dostepny formie 12-miesiecznego abonamentu w ramach ktérego otrzymuje sie
dostep do bezptatnych aktualizacji oraz wsparcia producenta. Koszt abonamentu jest do$é wysoki.

The STAR Model

Articulate Review przyspiesza ocene projektéw poprzez udostepnianie kursow w przegladarce, bez
koniecznosci instalowania dodatkowych aplikacji.

6.3 Wytyczne dotyczace instalacji i obstugi

Przed zakupem mozna skorzystac z trzydziestodniowej wersji prébnej. Po wybraniu planu i funkcji
nalezy zainstalowac aplikacje Articulate 360, a nastepnie uzy¢ jej do zainstalowania pakietu Studio
360, ktory zawiera program Presenter 360.

Program mozna pobrad tutaj.

6.4 Jak to zrobi¢? Instruktaz

Prosze pokrétce opisac dziatanie oprogramowania lub aplikacji — jezeli jest to mozliwe, prosze dodaé
zrzuty ekranu i filmy instruktazowe.

e Uruchom program PowerPoint i wybierz szablon.
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® Zapisz nowq prezentacje, aby mdc skorzystaé z opcji Presentera. Nacisnij Ctrl+S lub wybierz
opcje ,,Zapisz”.
o Wybierz lokalizacje na dysku, wprowadz nazwe i nacisnij ,Zapisz”.

Film instruktazowy mozna znalez¢ na stronie: https://youtu.be/moGBFO8nXWo
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6.5 Oficjalna strona internetowa i link do pobrania
Oficjalna strona internetowa produktu i link do pobrania lub zakupu:
https://articulate.com/360/studiottpresenter

6.6 Platforma programistyczna
Jezeli jest to samodzielna aplikacja lub do tworzenia tresci jest wymagane oprogramowanie
Presenter 360 nie jest niezalezng aplikacjq i dziata z:
e pakietem Microsoft Office 365 (wytgcznie aplikacje desktopowe);
e PowerPoint 2019 (32-bit lub 64-bit); oraz
e PowerPoint 2016 (32-bit lub 64-bit).
Wszystkie wymogi systemowe mozna znalez¢ tutaj.
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https://youtu.be/moGBF08nXWo
https://articulate.com/360/studio#presenter
https://articulate.com/support/article/System-Requirements-for-Articulate-Studio-360

6.7 Wygenerowane tresci i kompatybilnos¢ z platformami LMS i CMS

Prosze opisac¢ tresci wyjsciowe, np. zgodnos¢ z SCORM oraz kompatybilnos¢ z platformami LMS
i CMS, np. Moodle.

W przypadku wyswietlania kursu stworzonego w programie Presenter 360 na lokalnym dysku
twardym (lub wysytania go do innych oséb w celu wyswietlenia na ich lokalnych dyskach twardych)
dostepnosc niektorych funkcji moze by¢ ograniczona przez zabezpieczenia komputera, przegladarki
internetowej i sieci. Aby przetestowac opublikowane tresci i udostepni¢ je innym, nalezy przestac je
do $rodowiska, dla ktérego zostaty opublikowane.

Aby zapoznac sie z opiniami uzytkownikéw oraz mie¢ dostep do najnowszej wersji kursu, nalezy
opublikowac¢ go w programie Review 360. Jest to swietny sposéb na wspdlng prace nad projektem
przed udostepnieniem gotowego kursu uczniom.

® Opublikuj kurs w programie Review 360.
e Zapros innych uzytkownikéw do oceny kursu.

Publikowanie na potrzeby dystrybucji w Internecie. Jezeli nie ma potrzeby monitorowania
postepow lub wynikéw ucznidow, dobrym rozwigzaniem jest publikowanie w sieci.

o Opublikuj kurs do dystrybucji w Internecie.

Nastepnie wykonaj dowolng z ponizszych czynnosci, aby umiesci¢ kurs na serwerze WWW:
Uzyj opcji FTP, aby przesta¢ opublikowane pliki na serwer WWW.

Skorzystaj z wtasnego klienta FTP, aby przesta¢ opublikowane pliki na serwer WWW.
Przekaz pliki swojemu administratorowi sieci, aby przestat je na serwer WWW.

Przeslij uczniom adres URL, pod ktérym znajdg kurs.
Jesli brak jest dostepu do serwera WWW, mozna skorzysta¢ nastepujgcych bezptatnych opcji:

e Tempshare - wudostepniona przez Articulate ustuga umozliwiajgca sprawdzenie
opublikowanych kurséw. Dziata w przypadku kurséw utworzonych z narzedziem Storyline
oraz Studio. Uwaga: Przestane pliki zostang usuniete po 10 dniach.

e Amazon S3 — darmowe ustugi hostingowe. Duza pojemnos$¢ — po wykorzystaniu
przydzielonego limitu zostang naliczone mate optaty. Wiecej informacji na temat Amazon S3
mozna znalez¢ w filmie instruktazowym Toma Kuhimanna.

® Google Cloud — réwniez oferuje darmowe ustugi hostingowe. Duza pojemnos¢ — po
wykorzystaniu przydzielonego limitu zostang naliczone mate optfaty. Wiecej informacji na
temat Google Cloud mozna znalezé w filmie instruktazowym Toma Kuhlmanna.

Publikowanie na potrzeby dystrybucji na platformie LMS. Jezeli konieczne jest monitorowanie
postepdw lub wynikdw ucznidw, dobrym rozwigzaniem jest skorzystanie z witasnego sytemu
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zarzgdzania nauczaniem (LMS). Program Presenter 360 dziata na platformach LMS typu Tin Can API
(xAPI), SCORM 2004, SCORM 1.2, oraz AICC.

® Opublikuj kurs do dystrybucji na platformie LMS.
o Uzyj opcji Zip, aby przestaé skompresowany plik na platforme LMS.
® Zapros ucznidw do wziecia udziatu w kursie na platformie LMS.

Publikowanie na potrzeby dystrybucji poza siecig. Presenter 360 umozliwia dystrybucje kursu
w trybie offline. Wystarczy zapisa¢ kurs na ptycie CD, DVD lub na innym nosniku danych.

o Opublikuj kurs na ptycie CD.
e W zaleznosci od planowanego sposobu dystrybucji, wybierz opcje e-mail, FTP lub ZIP.

e Powiadom ucznidw, ze uruchomienie kursu wymaga podwdjnego klikniecia na plik
Launch_Presentation.exe.
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7 Elucidat

Narzedzie do Edukacja z
tworzenia cyfrowych Aktywnos¢ wykorzystaniem
tresci szkoleniowych elementoéw gier

Start your next project with 3 simple steps

Elearning
that's easy
to produce

Super fast

7.1 Krotki opis oprogramowania i jego podstawowych funkgcji

Elucidat to chmurowe rozwigzanie do tworzenia kurséw e-learningowych, stworzone w celu
przyspieszenia pracy zespotu i zapewnienia wysokiej jakosci szkolen. Dzieki Elucidat uzytkownicy
mogaq tworzyc¢ i dostosowywac kursy, kontrolowac i zabezpieczad tresci dzieki funkcjom przypisanym
konkretnym rolom, a takie mierzy¢ wptyw kursu. Najwazniejsze funkcje to: kontrola nad
tworzeniem i publikowaniem tresci, zintegrowana biblioteka multimediéw oraz pulpity nawigacyjne
i raporty analityczne.

Elucidat pozwala uzytkownikom tworzyé kursy z wykorzystaniem wielu sprawdzonych szablonéw
i kontrolowac elementy oznakowania kursu (np. logo, czcionka i kolory) za posrednictwem jednego
pulpitu nawigacyjnego. W programie Elucidat udostepniono wiele narzedzi do tworzenia kurséw,
takich jak projektant uktadéw graficznych czy edytor responsywny na urzadzenia mobilne, dzieki
ktorym uzytkownicy moga tworzyé wysokiej jakosci tresci zwiekszajgce zaangazowanie ucznidw.
Elucidat umozliwia:

e tatwe tworzenie wysokiej jakosci cyfrowych tresci szkoleniowych;
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® szybkie tworzenie interaktywnych i angazujgcych kurséw e-learningowych na urzadzenia
mobilne;

skuteczng wspotprace na szerokg skale;
tatwe zarzgdzanie tresciami na skale globalng;
uzyskiwanie faktycznych korzysci biznesowych w drodze szkolen;

generowanie wyzszego zwrotu z inwestycji dzieki kursom e-learningowym odpowiadajgcym
na faktyczne potrzeby uczniéw;

adaptowanie sie do zmian i reagowanie na zapotrzebowanie; oraz

® szybsze reagowanie na zmieniajgce sie potrzeby biznesowe dzieki zaawansowanym
procesom, przeptywom pracy i szablonom.

Elucidat oferuje wsparcie w czasie rzeczywistym (czat), dostep do bazy danych oraz wbudowanych
filmdéw instruktazowych.

7.2 Funkcje

Prosze wymienié¢ gtoéwne funkcje, kluczowe aspekty (np. dokumentacja, ustawienia, narzedzie,
dodatki) oraz — o ile jest to mozliwe — doda¢ zrzuty ekranu.

Elucidat najlepiej sprawdza sie w przypadku duzych organizacji, pomagajac im w tworzeniu wysokiej
jakosci cyfrowych szkolen i zarzadzaniu nimi. Elucidat jest drogim rozwigzaniem, zwtaszcza, jezeli
uzytkownik nie tworzy wielu kursow. Pakiet ttumaczeniowy jest dostepny tylko dla uzytkownikéw
planu Enterprise (10,000 uczniow).

Mozna tatwo wstawiaé elementy interaktywne, takie jak przyciski, flipcharty i pola wprowadzania
danych. tatwo jest zarzadzac trescig na duzg skale dzieki pracy zespotowej i projektowaniu wedtug
rol.

Program zapewnia wglad w szczegdétowe informacje na temat zaangazowania ucznidw (pulpity
analityczne). Gtéwne funkcje to tworzenie testéw i quizow, zarzgdzanie materiatami wideo i audio
oraz wypetnianie kursu obrazami i tekstem. Ponadto program umozliwia tatwe tworzenie kursow
e-learningowych, kontrole marki, zarzadzanie uzytkownikami i wspotprace, zarzadzanie trescig,
publikowanie i integracje, a takze oferuje angazujgce tresci, quizy i oceny oraz zapewnia
bezpieczenstwo analiz.

Dodatkowe funkcje:

e Nauczyciel/edukacja

Pulpit aktywnosci

API

Uczenie asynchroniczne

Nagrywanie materiatéw audio i wideo
Ksztatcenie mieszane (blended learning)
Wbudowane narzedzie do tworzenia kurséw
Wbudowany LMS
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Biblioteka

Zarzadzanie trescig
Firma/biznes

Narzedzie do tworzenia kurséw
Publikacja kursu.
Monitorowanie kursu
Tworzenie spersonalizowanej marki
Dopasowywane pytania
Dopasowywane szablony
Import/eksport danych.
Monitorowanie zaangazowania
Grywalizacja

Tresci interaktywne.
Ksztafcenie interaktywne

Portal ucznia

Zdalny odstep

Ksztatcenie mobilne
Modelowanie i symulacja
Dostepnosé w réznych wersjach jezykowych
Quizy.

Zgodnos¢ ze standardem SCORM
Monitorowanie umiejetnosci
Ksztatcenie spoteczne
Tworzenie scenorysow

Uczenie synchroniczne
Zarzadzanie szablonami.
Testy/oceny

Integracja zewnetrzna

Firmy szkoleniowe

Zarzadzanie uzytkownikami
Zarzadzanie materiatami wideo.
Klasa wirtualna

Mniej doswiadczeni programisci mogg tworzy¢ wysokiej jakosci rezultaty.

Mozliwo$¢ tworzenia responsywnych kursdw dziatajgcych na wszystkich urzadzeniach. Niewiele
opcji w porédwnaniu z innymi narzedziami do tworzenia interaktywnych tresci, umozliwiajgcych
tworzenie niestandardowych elementéw.

Doswiadczeni programisci mogg czuc sie ograniczeni brakiem elastycznosci.

7.3 Woytyczne dotyczgce instalacji i obstugi
Prosze pokrotce opisaé sposob instalacji oraz, jezeli to mozliwe, dodaé zrzuty ekranu.
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7.4 Jak to zrobié? Instruktaz

Inspiracje dla e-learningu, poradniki i spostrzezenia ekspertéw, ktére pomogg w stworzeniu kurséw
e-learningowych dostosowanych do potrzeb uczniéow: od filméw na kanale YouTube (jak zaczac:
kliknij tutaj), ktére pomoga w petni wykorzysta¢ narzedzia platformy Elucidat, po filmy ukazujgce
opracowanie konkretnych kurséw. Celem Elucidat jest inspirowanie uzytkownikéw do tworzenia
kurséw e-learningowych majacych faktyczny wptyw.

Anyone can create great elearning with Elucidat

Let our platform do the heavy lifting for you - so you and your team can focus on delivering the best training where it's needed most.

7~ Build projects faster

Start your elearning project from scratch or use our
industry-leading Learning Accelerator to produce it 4x
faster.

Edit easily

Change your course structure, add your content and
customize your layout. All in 3 super friendly interface
anyone can use.

S Stay on-brand

Set up your brand in a few clicks, Your styles will be
there for your team to use, keeping every project brand-
compliant.

Mozliwo$¢ zamodwienia spersonalizowanej prezentacji.
Wsparcie mozna uzyskac na stronie http://help.elucidat.com/.

Dodatkowe inspiracje w zakresie kurséw e-learningowych mozna znalezé na stronie
https://www.elucidat.com/blog/.

7.5 Oficjalna strona internetowa i link do pobrania
Oficjalna strona internetowa produktu i link do pobrania lub zakupu:

https://www.elucidat.com/
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https://www.youtube.com/watch?v=Et1ztxofYqc
https://www.elucidat.com/

7.6 Platforma programistyczna

Jezeli jest to samodzielna aplikacja lub do tworzenia tresci jest wymagane oprogramowanie

Niezalezna platforma Elucidat do tworzenia tresci interaktywnych umozliwia sprawne
opracowywanie atrakcyjnych dla ucznidéw kurséw e-learningowych.

7.7 Wygenerowane tresci i kompatybilnos¢ z platformami LMS i CMS

Bedac najnowszej generacji rozwigzaniem, platforma Elucidat umozliwia tworzenie w HTML 5
wysokiej jakosci kursow e-learningowych zgodnych ze standardem SCORM. Elucidat obstuguje
wiekszos¢ formatow e-learningowych, a takze umozliwiaja zaawansowang sprawozdawczos¢
danych xAPI oraz tworzenie tresci responsywnych dla urzgdzen mobilnych; tym samym jest
platformg uwazang za jedno z najlepszych narzedzi do tworzenia interaktywnych tresci
e-learningowych zgodnych ze SCORM na komputery z systemami operacyjnymi Mac i Windows.

Uzytkownicy mogg publikowaé¢ kursy za pomocg wbudowanego linku internetowego,
eksportowanych plikéw SCORN dla dowolnego LMS lub LRS albo bezposrednio przesta¢ je do
Elucidat Learning Launchpad. Dzieki pakietowi Elucidat Analytics, uzytkownicy mogg monitorowac
i wizualizowac¢ wskazniki kurséw, takie jak zaangazowanie w kurs czy wykorzystanie urzadzen, aby
zidentyfikowac potencjalne problemy z trescig i zapoznad sie z tymi, ktére zostaty rozwigzane.

Obstugiwane wersje: SCORM 1.2; SCORM 2004; Section 508xAPI/Tin Can API
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8 Lectora

Narzedzie do

tworzenia cyfrowych Aktywnos¢
tresci szkoleniowych

Rapid Modular Development

Reduce. Reuse. Repurpose.
Professional Output Accelerated

8.1 Krotki opis oprogramowania i jego podstawowych funkgji

Lectora to pakiet narzedzi zaprojektowany z myslg o zaspokojeniu réznorodnych potrzeb tworcéw
kursow — od budowania podstawowych kurséw w formie slajdéw, po tworzenie ztozonych
projektéw niestandardowych. Od innych narzedzi rézni sie tym, ze zawiera ustugi zewnetrzne, takie
jak szablony e-learningowe Brothers, awatary czy kreator interakcji. Zarzadzanie tresciami
i aktualizowanie zasobdw mozna przeprowadzac¢ z dowolnego miejsca.

Narzedzie jest dostepne w wersji darmowej oraz ptatnej (subskrypcja miesieczna lub roczna).

8.2 Funkcje

Lectora Inspire to pakiet narzedzi pomagajacych w sprawnym tworzeniu interaktywnych kurséw.
Lectora to narzedzie podstawowe z wieloma dofgczonymi , wtyczkami”, ktére mozna wykorzystac
do tworzenia réznych typow tresci. Umozliwia m.in. skomplikowang, rozgateziong nawigacje,
interakcje typu ,click-to-reveal”, sprawdzanie wiedzy, tworzenie quizéw i dokonywanie ocen,
a takze wyswietlanie informacji zwrotnej w formie wyskakujgcych okienek. Rdznorodnosc
modutowych szablondéw, platform programistycznych i interakgji.

Wsparcie w formie dokumentowe] oraz udzielane za posrednictwem Internetu.
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Projektowanie kursow responsywnych Lectora ma unikalne podejscie do projektowania kurséw na
urzadzenia mobilne, ktdre jest najbardziej elastyczne ze wszystkich narzedzi. Daje petng kontrole
nad sposobem wyswietlania tresci na wszystkich urzgdzaniach. Tresci automatycznie dostosowuja
sie do urzadzenia, mozna jednak samemu wprowadzaé zmiany, jezeli jest to konieczne.

Interaktywno$é, jakiej nie daja zadne inne narzedzia: Lectora spetnia wszystkie potrzeby
szkoleniowe.

e Umozliwia m.in. skomplikowang, rozgateziong nawigacje, interakcje typu ,click-to-reveal”,
sprawdzanie wiedzy, tworzenie quizdw i dokonywanie ocen, a takze wyswietlanie informacji
zwrotnej w formie wyskakujacych okienek.

e Daje mozliwo$¢ skorzystania z animacji, osi czasu i wyzwalaczy dla zdarzen, na potrzeby
synchronizacji dzwieku, wideo i dziatan uzytkownika.

Nowe szablony usprawniajgce przeptywy pracy. Szybkie tworzenie atrakcyjnych kurséw dzieki
wykorzystaniu nowych szablonéw kurséw, motywéw, styldw itp. Szybkie tworzenie kursu dzieki
wbudowanym interaktywnym szablonom. Réznorodnos¢ modutowych szablonéw, platform
programistycznych i interakcji dostepnych w bibliotece zasobéw Lectora:

e Atrakcyjne szablony.

e Uktady graficzne, interakcje, sprawdzanie wiedzy, tworzenie quizéw itp.
e Whbudowane motywy i pakiety stylow.

e Pakiety startowe.

Biblioteka. Zawiera rdzne ikony, postaci itp.

00,000+ CUTOUT CHARAC TERS

a % 8 & &

L — "\

‘o e
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Rejestrator i edytor audio i wideo. Mozliwo$¢ wyboru obszaru na ekranie i jego rejestracji za
pomoca kamery internetowej.

Personalizacja kurséw dzieki uzyciu materiatédw wideo rejestrowanych i edytowanych w niezwykle
prostym narzedziu. Rejestrowanie obrazéw z uzyciem kamery internetowej i ich synchronizacja ze
slajdami. Dodawanie do zarejestrowanych obrazéw tresci tekstowych, obrazkowych, animacji
i ttumaczen. Szybka edycja materiatéw audio. Ograniczone wsparcie. Wbudowane edytory audio
i wideo majg ograniczone mozliwosci w zakresie rejestracji tresci.

Dostepnos¢. Zapewnianie uczniom bardziej atrakcyjnych doswiadczen. Wbudowane ustawienia
dostepnosci pozwalajg zwiekszyé efektywnos$é prowadzonych szkolen dla wszystkich uczniéw.

Ttumaczenia i zmiana tekstu na mowe. Siedem wersji jezykowych: angielski, francuski, niemiecki,
hiszpanski, szwedzki, chinski (mandarynski) i portugalski (Brazylia).
[ J

® Oszczednos¢ czasu przy imporcie i eksporcie plikow ttumaczeniowych dzieki formatowi
XLIFF.

Spersonalizowany i responsywny proces uczenia sie. Monitorowanie zachowania uczniéw
i reagowanie na nie. Szybkie reagowanie na braki wiedzy dzieki zintegrowanemu narzedziu
BranchTrack. Wbudowane zmienne i warunki do stworzenia spersonalizowanej sciezki edukacyjnej
w odpowiedzi na dziatania (zachowania) ucznia (klikanie).
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Import prezentacji PowerPoint. Szybka konwersja slajddw prezentacji PowerPoint w moduty
(strony) kursu. Szybki import prezentacji PowerPoint (tylko kilka kliknig¢).

Aby opublikowac prezentacje, wystarczy wstawic plik PPT bezposrednio do istniejgcego kursu lub
szablonu, klikng¢ ikone na wstgzce narzedzi i dodac ocene. Mozna tez przeksztatcic¢ statyczne slajdy
w szkolenie prowadzone przez instruktora dzieki wbudowanemu rejestratorowi ekranu.

Narzedzie do wspdlnego tworzenia kursdw. Tworzenie kurséw we wspdtpracy z innymi bez utraty
tresci. Automatyczne zapisywanie zmian utatwiajgce monitorowanie historii wersji kursu.

Reviewlink. Udostepnianie. Wspdtpraca. Odnoszenie sukcesu. Wbudowana funkcja ReviewLink
umozliwia twércom i ekspertom dodawanie komentarzy, ktére usprawniajg prace, a takzie
przypisywanie projektéw do recenzentdow i wysytanie powiadomien do cztonkéw zespotu.

Lectora Online umozliwia administratorom szyfrowanie danych i przyznawanie uprawnien do edycji
okreslonym uzytkownikom.

8.3 Woytyczne dotyczace instalacji i obstugi

Po zakupie nalezy zalogowac sie do aplikacji, wybra¢ ustawienia jezyka, identyfikator uzytkownika
i hasto.

Lectora Online

Language l [l English v|

User ID [ l

Password l l

Dodatkowe informacje mozna uzyskac tutaj.

8.4 Jak to zrobi¢? Instruktaz

Lectora jest przyjaznym dla uzytkownika narzedziem w chmurze oraz w wersji desktopowe;j. Lectora
jest jednym z narzedzi do tworzenia kurséw e-learningowych dostepnych w ramach pakietu
Brothers Authoring Suites i umozliwia szybkie tworzenie interaktywnych kurséw spdjnych z WCAG.
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https://eu.lectoraonline.com/app/login

Film instruktazowy mozna znalez¢ tutaj.

8.5 Oficjalna strona internetowa i link do pobrania

Oficjalna strona internetowa produktu i link do pobrania lub zakupu:

https://www.elearningbrothers.com/create-learning/lectora

8.6 Platforma programistyczna

Lectora Online to oparte na chmurze rozwigzanie do zarzgdzania naukg, ktére daje matym i duzym
przedsiebiorstwom dostep do narzedzi do projektowania kurséw e-learningowych oraz mozliwos¢
ich publikowania na réinych platformach. Umozliwia uzytkownikom wspétprace z cztonkami
zespotu i automatyczne Sledzenie zmian.

8.7 Wygenerowane tresci i kompatybilnosc z platformami LMS i CMS

HTML, CSS i JavaScript. Elastyczne publikowanie. Monitorowanie wynikéw uczniéw dzieki publikacji
na platformach LMS/LRS. Publikowanie w réznych formatach (np. SCORM, xAPI, HTMLS5, AICC, cmi5).
Publikowanie bezposrednio na platformach Rockstar Learning Platform, SABA, Healthstream™,
Docebo®, SCORM Cloud itp.

Lectora Online umozliwia firmom importowanie/eksportowanie zbioréow pytan i wgrywanie quizow
lub plikdw multimedialnych na potrzeby ocen formatywnych. Kadra kierownicza moze uzyskac
dostep do réznych zasobdéw cyfrowych, w tym zdjeé, filmow, szablonéw i efektéw dzwiekowych
zgromadzonych we wbudowanej bibliotece multimediéw.
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https://youtu.be/xzYnm-zjpBw
https://www.elearningbrothers.com/create-learning/lectora
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9 Audiotool

Tworzenie materiatow
wideo i audio

9.1 Krotki opis oprogramowania i jego podstawowych funkgji

Audiotool jest narzedziem do tworzenia muzyki, ktére dziata bezposrednio z poziomu przegladarki.

9.2 Funkcje
Modutowa struktura

Wszystkie urzadzenia Audiotool mozna swobodnie dodawac¢ do pulpitu aplikacji.

Sample i presety

Biblioteka zawierajgca ponad 1 000 000 sampli i 200 000 presetéw.

Produkcja w chmurze

Wszystkie utwory sg przechowywane na serwerach Audiotool dostepnych z dowolnych
przegladarek.

Wspdtpraca i kontrola.
Syntezatory.

Perkusja.

Miksowanie i routing.
Efekty.

Dynamika i spektrum.
Edytor sampli.
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9.3 Woytyczne dotyczace instalacji i obstugi

Login with

GOOGLE
FACEBOOK
SOUNDCLOUD
PATREON

By signing in with a other service you accept our Terms & Conditions.

Create a new account

SUBSCRIBE TO
¥ AUDIOTOOL
NEWSLETTER

® I ACCEPT THE TERMS &
CONDITIONS

SIGN UP

9.4 Jakto zrobié? Instruktaz
https://yvoutu.be/-GZFU2xUQVs
https://www.audiotool.com/help/tutorials
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https://youtu.be/-GZFU2xU0Vs
https://www.audiotool.com/help/tutorials

102 — Zestaw narzed

) CONTENT

9.5 Oficjalna strona internetowa i link do pobrania

https://www.audiotool.com/

9.6 Platforma programistyczna

Niezalezna.

9.7 Wygenerowane tresci i kompatybilnos¢ z platformami LMS i CMS
Audiotool to internetowe studio nagran dziatajgce z poziomu przegladarki.
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10 Open Shot

Tworzenie materiatow

wideo i audio

10.1 Krotki opis oprogramowania i jego podstawowych funkgji

OpenShot Video Editor to bezptatny edytor wideo wspdtpracujgcy z systemami operacyjnymi Linux,
Mac i Windows, ktdrego interfejs i funkcje umozliwiajg tworzenie filméw i animacji.

10.2 Funkcje

38 Cross-Platform jul Trim & Slice [] Animation & Keyframes
OpenShot is a cross-platform video editor Quicidy triem down your videos, and fing those Using our powerful animation framework,
wah support for Linux, Mac, and Windows. perfact moments. OpenShat kas many easy you can fade, slide, bounce, and animate
Get started and download our installer today Wilys to Tut your video anything In your video project

&2 Unlimited Tracks Yy Video Effects 4 Audio Waveforms
Add as many layers as you need for Using our video effects angine, remove the Visualize your audio flles as wavelforms, and
watermarks, background videos, audio 1racks background from your videa, imsers the even output the wavelorms & part of yaur
ardd more cuiars, adjus brightness, and more. vided,

A Tite Editor & 3D Animations @ Slow Motion & Time Effects
Adding tittes to your video has never been Render beautifis 30 animated titkes and Control the power of time, reversing, slowing
saser, Use one of our templates, or ma<e effects, such as snow, lens flares, or Nying qown, and speedng up VIneo. Use 3 prasat or
your own text, animate the playback spesd and direction,

10.3 Wytyczne dotyczgce instalacji i obstugi
OpenShot Video Editor wymaga instalacji.

0S X (64-bit DMG) o
s Download v2.6.1 g
Compatible with OS X 10,15+, Orag the OpenShat icon into your Applications.

Torrort | &

Looking for a different download?

A Linux Downloads @ Chrame 05 Downloads # OS X Downloads 28 Windows Downloads (D Daily Buiids ¥ Saurce Code
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10.4 Jak to zrobié? Instruktaz
https://www.openshot.org/videos/

https://cdn.openshot.org/static/files/user-quide/quick tutorial.html

Krok 1. Import plikéw multimedialnych.

Obstugiwanie wiekszosci formatéw plikéw multimedialnych. Importowania plikdow z uzyciem funkgji
»przeciggnij i upusc”.

Krok 2. Organizacja filméw i zdjec¢ na osi czasu.

Przecigganie plikdw do osi czasu —organizacja w kolejnosci wybranej przez uzytkownika. Jezeli jakie$
pliki zostang na siebie natozone, wéwczas program automatycznie utworzy ptynne przejscie
z jednego materiatu do drugiego (na ekranie wyswietlg sie niebieskie kwadraty pomiedzy
materiatami). Kolejno$¢ plikéw mozna zmieni¢ w dowolnym momencie.

Krok 3. Dodanie muzyki do osi czasu.

Aby doda¢ muzyke do osi czasu nalezy wybra¢ plik wgrany w kroku pierwszym i przeciggna¢ go do
linii czasu. Jezeli utwor jest za dtugi, nalezy nacisng¢ prawa krawedz i przeciggnac ja, aby go skrécic.
Krok 4. Podglad projektu.

Aby podejrze¢ projekt nalezy nacisngé¢ przycisk , Odtwérz” znajdujgcy sie pod oknem podgladu.
Wyswietlane tresci mozna zastopowac oraz przewingé do tytu i przodu.

Krok 5. Eksport wideo.

Ukonczony projekt mozna wyeksportowaé do pojedynczego pliku wideo obstugiwanego przez
wiekszos$¢ odtwarzaczy multimedialnych (np. VLC) lub strony internetowe (np. YouTube, Vimeo).
Aby wyeksportowac plik, nalezy wybrac ikone ,,Eksport wideo” na gérze ekranu i jedng z dostepnych
opcji eksportu.

10.5 Oficjalna strona internetowa i link do pobrania
https://www.openshot.org/download/

10.6 Platforma programistyczna
OpenShot Video Editor jest programem bezptatnym.
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https://www.openshot.org/videos/
https://cdn.openshot.org/static/files/user-guide/quick_tutorial.html
https://www.openshot.org/download/

102 - Zestaw narzedzi da

10.7 Wygenerowane tresci i kompatybilnos¢ z platformami LMS i CMS

oS X(64‘bit DMG) Download v2.6.1
WG Woaa ve.o,
Compatible with OS X 10,15+, Orag the OpenShat icon into your Applications. e
Torromt | &
Looking for a different download?
A Linux Downloads @ Chrome 05 Downloads & O0S X Downloads 8 Windows Downloads () Daily Builds ¥ Saurcs Code
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11 Reaper

Narzedzie do
tworzenia cyfrowych
tresci szkoleniowych

11.1 Krotki opis oprogramowania i jego podstawowych funkgji

Oprogramowanie bezptatne — pakiet narzedzi wykorzystywanych do montazu, edycji, miksowania,
czy masteringu dZzwieku i jego synchronizacji z materiatami wideo.

11.2 Funkcje

Projekt finansowany z funduszy Komisji Europejskiej. Publikacja odzwierciedla Strona | 65
El"aS US + jedynie stanowisko autora, a Komisja Europejska nie ponosi odpowiedzialnosci za

zawarte w niej tresci.



ransform

Remove band | Reset defouls

11.3 Wytyczne dotyczgce instalacji i obstugi

https://dlz.reaper.fm/userguide/ReaperUserGuide645c.pdf

Nowa licencja REAPER 6 obejmuje nieograniczone aktualizacje do wersji REAPER 7.99. Aktualizacje
odbywajg sie zazwyczaj co tydzien, zajmujg okoto minuty i obejmujg poprawki btedéw, ulepszenia
funkcji oraz wprowadzenie nowych funkcji (wszystko bezptatnie).

Wszystkie preferencje i konfiguracje uzytkownika pozostajg niezmienione.
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https://dlz.reaper.fm/userguide/ReaperUserGuide645c.pdf

macOS 10.5-10.14

macOSs 10.15+

LAMDSY 64

11.4 Jak to zrobié? Instruktaz
https://youtu.be/iQM12Rx0H{0

11.5 Oficjalna strona internetowa i link do pobrania
https://www.reaper.fm/userguide.php

11.6 Platforma programistyczna

Oprogramowanie

11.7 Wygenerowane tresci i kompatybilnos¢ z platformami LMS i CMS

Windows 64-bit g macOS1 04}_'.). 1 0.14

o macOs 10.15+
MacOS  rurmvsas-20m0

Linux x86_64
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12 Shotcut

Tworzenie materiatow
wideo i audio

12.1 Krotki opis oprogramowania i jego podstawowych funkgji

Bezptatny edytor wideo kompatybilny z réznymi platformami.

12.2 Funkcje

Obstuga szerokich formatow.

Obstuga najnowszych formatéw audio i wideo dzieki FFmpeg.

Obstuga plikéw graficznych w formacie BMP, GIF, JPEG, PNG, SVG, TIFF, WebP.
Brak koniecznosci importu plikéw — natywna edycja osi czasu.

Doktadne wyszukiwanie klatek dla wielu formatow.

Wieloformatowa o$ czasu: tgczenie i dopasowywanie rozdzielczosci i liczby klatek na
sekunde w ramach projektu.

Zapis obrazu z kamery.

Zapis tresci audio.

Obstugiwanie plikow w rozdzielczosci 4K.

Odtwarzanie strumieni sieciowych (HTTP, HLS, RTMP, RTSP, MMS, UDP).
Wtyczki generatora wideo FreiOr.

Generatory koloru, tekstu, szumu i licznika.

Eksport EDL (CMX3600 Edit Decision List).

Eksport pojedynczych klatek jako obrazu lub wideo jako sekwencji obrazéw.
Pliki wideo z kanatem alfa — zaréwno odczyt, jak i zapis.

Mapowanie tonéw HDR do SDR.
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12.3 Wytyczne dotyczgce instalacji i obstugi
Download

We pledge that our downloads are always free of malware, spyware, and adware. Furthermere, we refuse to
bundie any software unrelated to Shotcout such as browser toolbars or download managers. However, we
can only provide that guarantee if you come to this website to download.

Current Version: 21.12.24
We think your OS5 Is macOS,
Show downloads for GNU/Limux | macOS | Micresoft Windows | All

mac0s

(64-bit macOS5 10.12+)

MOST PEOPLE SHOULD GET THE INTEL BUILD. ARM64 IS FOR THE NEW APPLE SILICON M1 CHIPS.
Site 1 (FossHub) Site 2 (GitHub)
Intel macOS Intel macOS

ARM6A macOS | ARMEA macOS

An unsigned app bundle |5 avallable on GitHub o that you can modify the bulld per the Free Software
license agreement.

12.4 Jak to zrobic? Instruktaz
https://shotcut.org/tutorials/

12.5 Oficjalna strona internetowa i link do pobrania
https://shotcut.org/download/

12.6 Platforma programistyczna
Oprogramowanie.

12.7 Wygenerowane tresci i kompatybilnosc z platformami LMS i CMS
Current Version: 21.12.24

We think your OS is macOS.
Show downloads for GNU/Linux | macOS | Microsoft Windows | All
macO0S

(64-bit macOS 10.12+)
MOST PEOPLE SHOULD GET THE INTEL BUILD. ARM64 IS FOR THE NEW APPLE SILICON M1 CHIPS.

Site 1 (FossHub) Site 2 (GitHub)
Intel macOS Intel macOS

ARM64 macOS | ARMé4 macOS
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13 Quizlet

Edukacja z

Aktywnos¢ wykorzystaniem
elementdw gier

13.1 Krotki opis oprogramowania i jego podstawowych funkgcji

Quizlet to globalna platforma e-learningowa umozliwiajgca uzytkownikom wykorzystanie
atrakcyjnych metod szkoleniowych na potrzeby powtarzania i zapamietywania materiatu. Platforma
jest dostepna w wersji bezptatnej i ptatnej (subskrypcja Quizlet Plus dla nauczycieli). Dzieki
subskrypcji mozliwe jest tworzenie zaawansowanych materiatéw edukacyjnych oraz
przeprowadzanie ocen formatywnych na potrzeby monitorowania postepow.

Quizlet zawiera siedem narzedzi wspierajgcych nauke i nauczanie: tworzenie fiszek, odpowiedzi
pisemne, pisanie ze stuchu, przeprowadzanie testow, gra na czas (przeciagnij i upusé), gra, w ktorej
uczestnicy wpisujg odpowiedzi. W aplikacji Quizlet mozna tworzyé materiaty utatwiajgce nauke, np.:
fiszki i karty obrazkowe, testy. W aplikacji Quizlet, po zatozeniu konta, prowadzgacy zajecia ma dostep
do Quizlet Live — jest to rodzaj teleturnieju, w ktédrym moze braé udziat jednoczesnie wielu
uzytkownikéw. Quizlet zapewnia mozliwosé nauki na siedem réznych sposobow: szesé trybéw nauki
i jedna gra. Uzytkownicy majg dostep do zestawdéw do nauki, pakietéw wykreséw, trybéw nauki
(w tym: fiszki, ¢wiczenia pisemne, testy) oraz do gier.

13.2 Funkcje

e Prosta w obstudze, aplikacja internetowa.

Duzo gotowych materiatéw edukacyjnych oraz interaktywne wykresy.

Wsrdd szkolernh mozna wybraé m.in.: test, pisanie, zapamietywanie, karty/fiszki.

Mozliwos¢ integracji z Microsoft Teams i Google Classroom.

Tryb ,Test” nie zapisuje postepow (wyjscie z testu przed jego ukonczeniem skutkuje
niezapisaniem postepdw ucznia).

Gra pamieciowa pozwala wyswietli¢ tylko osiem par kart.

Dodatkowe opcje sg ptatne.

Pie¢ trybow nauki (fiszki, ucz sie, pisz, literuj, testy) i dwie gry.

W Quizlet mamy do wyboru nastepujgce funkcje: Quizlet Live, Tryb Ucz sie, Objasnienia,
Fiszki, Wersja mobilna, Quizlet Plus, Quizlet Plus dla instruktoréw.

e Quizlet live wymaga udziatu przynajmniej 4 graczy.

13.3 Wytyczne dotyczgce instalacji i obstugi

Uzytkownik rejestruje sie na stronie https://quizlet.com/en-gb. Po wybraniu przycisku ,Zacznij”
(rys. 10). Nastepnie konieczne jest podanie daty urodzenia, adresu e-mail, nazwy uzytkownika
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i hasta. W kolejnym kroku uzytkownik wybiera swojg ,role” — nauczyciel lub rodzic — akceptuje
warunki oraz polityke prywatnosci i wybiera przycisk ,Zarejestruj” (rys. 11). W zaktadce ,Witamy
w Quizlet” nalezy utworzy¢ klase (podad jej nazwe i opis), a w zaktadce , Wybierz szkote” podac
nazwe szkoty/firmy/instytucji (rys. 11).

L e e - | O oy b ot we

Learn it. Own it.
Quizlet.

Rys. 10. Rejestracja na platformie Quizlet.
Zrédto: https://quizlet.com/en-gb [dostep: 12.01.2022]

Welcome to Quiziet!

Rys. 11. Rejestracja uzytkownika na platformie Quizlet.
Zrédto: https://quizlet.com/sign-up [dostep: 12.01.2022]

Film instruktazowy: https://help.quizlet.com/hc/en-au/articles/360040762212-Teachers-Getting-
started
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13.4 Jak to zrobi¢? Instruktaz
Po zalogowaniu do klasy (rys. 12) uzytkownik wybiera ikone ,Stworz”, nadaje nazwe tworzonemu
zestawowi pytan i dodaje opis do pytania.

L R~ | L TR T .

ZL Tommtomm©99's class AICHL)

Dol mrw i M Clans Prngrew

Croate 8 study set of add an existing one and share with |« |l
your students -

= ol

—

.ty

Rys. 12. Tworzenie kwestionariusza na platformie Quizlet.
Zrédto: https://quizlet.com/Tommtomm999 [dostep: 12.01.2022]

Formularz (rys. 13) zawiera okna do wpisywania pojec¢ oraz ich definicji (w formie tekstu lub obrazu).
Po wpisaniu stowa w rubryke ,hasto” pojawiajg sie opcje definicji stowa w innych jezykach (mozna
wybraé jezyk) — mozna z nich skorzystaé lub zostawic¢ rubryke pustg, dodajac zdjecie (opcja ptatna).
Po zakonczeniu wpisywania nalezy nacisng¢ przycisk ,,Gotowe”.

Quitiet = rovae woos - B L *
Crawm & sus shaly sl u
- — "— o
bl awmlded Bagrwe

s

, LR 1

5
-~ i

Rys. 13. Wstawianie pytan na platformie Quizlet.
Zrédto: https://quizlet.com/pl/658802784/security-flash-cards/ [dostep: 12.01.2022]
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Opracowany zestaw pytan mozna udostepni¢ (po wybraniu opcji ,Udostepnij’) poprzez
skopiowanie wygenerowanego linku do zasobu lub skorzysta¢ z opcji udostepnienia zestawu pytan
za posrednictwem Google Classroom, Remind lub Microsoft Teams (rys. 14).

Oulahst = Nowonn S _

Security

Share this set

€ iowe VAL .

& l PULE RIS VST AR T2E
-

L

a Share an Googla Clazsroom
L

"o wuw

Share vsing Remind

e
* — s ‘ Share on Mirratatt Teams

Rys. 14. Dodawanie pytan na platformie Quizlet.
Zrédto: https://quizlet.com/pl/658802784/security-flash-cards/ [dostep: 12.01.2022]

Opracowany zestaw pytan mozna przedstawié¢ w formie tresci edukacyjnych: pieciu trybow nauki
(fiszki, ucz sie, pisz, literuj, testy) i gry Gravity (rys. 15).

G e
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seculity guard
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Rys. 15. Przyktady formatéw edukacyjnych na platformie Quizlet.
Zrédto: https://quizlet.com/658802784/learn [dostep: 14.01.2022]

Filmy instruktazowe:

e https://help.quizlet.com/hc/en-au
o https://help.quizlet.com/hc/en-au/categories/360001598951-Teaching
e https://help.quizlet.com/hc/en-au/categories/360001601132-Studying

13.5 Oficjalna strona internetowa i link do pobrania
https://quizlet.com/

13.6 Platforma programistyczna

Rozwigzanie ma forme edukacyjnej platformy i aplikacji na urzadzenia mobilne.

13.7 Wygenerowane tresci i kompatybilnosc z platformami LMS i CMS

e Kompatybilnos¢ z CMS dzieki platformie Quizlet.
e Kompatybilnos¢ z LMS dzieki platformie Quizlet.
e Kompatybilnos¢ z Google Classroom, Remind, Microsoft Teams.
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14 Mentimeter

Aktywnos¢

14.1 Krotki opis oprogramowania i jego podstawowych funkgcji

Mentimeter oferuje kilka rodzajow prezentacji pozwalajacych na szybkie badanie opinii. Do
prezentacji mozna dodawa¢ pytania, ankiety, quizy, slajdy, obrazy oraz GIF-y.

Mentimeter to proste i intuicyjne narzedzie, ktére mozna wykorzysta¢ podczas spotkan
uzytkownikdw — zaréwno tych zdalnych, jak i stacjonarnych. Pozwala na otrzymanie
natychmiastowej informacji zwrotnej na zadane pytania. Uzytkownicy odpowiadajg na pytania
uzywajac komputerdw lub swoich smartfondw, na ktérych otwierajg wskazang strone i wpisujg kod
dostepu otrzymany od autora pytan.

Mentimeter umoizliwia tworzenie interaktywnych prezentacji, uzyskiwanie natychmiastowej
reakcji uczestnikow i wyswietlanie wynikéw na ekranie. Mentimeter oferuje mozliwos¢
przeprowadzenia ankiety na ,Zzywo”, quizow, tworzenie chmur stéw, pytan i odpowiedszi,
niezaleznie od tego, czy ankiety maja forme zdalna, hybrydowa czy bezposrednig. Opinie s3
zbierane na podstawie ankiety zawierajacej pytania wielokrotnego wyboru, w formie wyboru
obrazka, suwaka ze skalami, rankingu odpowiedzi, lub odpowiedzi otwartych. W bezptatnej wersji
Mentimeter respondentom mozna zadac¢ ograniczong liczbe pytan. Jednak nawet taka wersja jest
bardzo uzyteczna w przypadku prostych ankiet.

14.2 Funkcje

® Prosta, intuicyjna aplikacja do tworzenia testéw i ankiet.

o Dziata w przegladarce internetowej oraz na urzgdzeniach mobilnych.

e Umozliwia tworzenie prostych prezentacji z interaktywnymi quizami (jednokrotnego
i wielokrotnego wyboru), ankietami, wyborem na réznych skalach oraz klasycznymi slajdami
z mozliwoscig interakcji (klikajac na odpowiednie ikony pod slajdami).

o W wersji darmowej aplikacji mozemy utworzy¢ do 2 slajdéw z pytaniami oraz do 5 slajdéw
quizu.

o Mentimeter oferuje rézne formy zbierania i prezentacji gtoséw i opinii m.in.: chmury stéw,
wybor obrazka, suwaki ze skalami, rankingowanie odpowiedzi (przydzielanie 100 punktdéw),
odpowiedzi otwarte, proste quizy. Za jego pomocy moziemy, W czasie rzeczywistym,
sprawdzac zdobytg przez uczestnikdw wiedze.

® Mozna eksportowac nieprzetworzone dane do dokumentu Excel. Prezentacje w aplikacji
mozna pobrac jako zrzut ekranu lub plik PDF.

o Petny dostep do wszystkich funkcji jest w wersji ptatnej Pro.
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14.3 Wytyczne dotyczgce instalacji i obstugi

Uzytkownik rejestruje sie na stronie https://www.mentimeter.com/, po wybraniu przycisku
»Zarejestruj sie” (rys.16). Aby sie zarejestrowac, uzytkownik musi podac¢ swéj adres e-mail, hasto
i nazwe uzytkownika oraz cel rejestracji (np. ,Praca”, ,Edukacja”, ,Inne”) (,Zapamietaj wybor”)
(rys. 17).

A Mantmaetor P i Py G L..u

Engage your audience &
eliminate awkward silences

r

Rys. 16. Rejestracja uzytkownika w aplikacji Mentimeter
Zrédto: https://www.mentimeter.com/ [dostep: 17.01.2022]

o Mentimeter
Create a free
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Rys. 17. Rejestracja uzytkownika w aplikacji Mentimeter
Zrédto: https://www.mentimeter.com/ [dostep: 17.01.2022]
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14.4 Jak to zrobic¢? Instruktaz

Po zalogowaniu nalezy wybra¢ opcje ,,Nowa prezentacja” lub ,Stwérz prezentacje”. W zaktadce
»,Rodzaj” uzytkownik moze wybrac rézne rodzaje prezentacji (rys. 18), w tym:
1. ,Popularne rodzaje pytan?” — jesli chcemy uzyskaé odpowiedzi na pytanie mozemy wybrac¢:
e ,Pytania wielokrotnego wyboru” — uzytkownicy dokonujg wyboru opcji;
e ,Chmura wyrazowa” — uzytkownicy tworza chmure wyrazowg z udzielonych
odpowiedzi;
,Pytania otwarte” — uzyskujemy wiecej odpowiedzi;
»Skale” — uzytkownicy oceniajg na skali;
»Ranking” — uzytkownicy ustawiajg podane odpowiedzi w okreslonej kolejnosci;
»Wybodr obrazu” — uzytkownicy wybierajg odpowiedz z wykorzystaniem obrazu;
»Pytania i odpowiedzi” — uzytkownicy zadajg pytania, ktére prowadzacy zajecia moze
wyswietlac i udziela¢ na nie odpowiedzi.
2. ,Quiz?” —tworzymy quiz:
e ,Wybierz odpowiedz” — quiz z pytaniami zamknietymi;
e ,Wprowadz odpowiedz” — quiz z pytaniami otwartymi.
3. ,Slajdy” —urozmaicenie przygotowywanej prezentacji dzieki m.in.:
e , Nagtdwek” —umozliwia dodanie slajdu tytutowego;
e ,Obraz” —umozliwia dodanie zdjecia;
e ,Duzy” —umozliwia dodanie tekstu duzej objetosci.
4. ,Zaawansowane” — oferuje dodatkowe mozliwosci, w tym:
e 100 punktow” —umozliwia rozdzielenie stu punktdw pomiedzy kilka réznych funkcji;
e ,Wykres 2x2” — pozwala na umieszczenie danych odpowiedzi na wykresie;
e  Ktowygra?” —umozliwia glosowanie na najlepsze np. zdjecie, prace itp.
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Rys. 18. Tworzenie prezentacji w aplikacji Mentimeter
Zrédto: https://www.mentimeter.com/ [dostep: 17.01.2022]
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Jezeli chcemy wyswietli¢ przygotowang prezentacje, woéwczas nalezy wybrac opcje ,Pokaz”, a jedli
prezentacja jest juz gotowa — klikamy przycisk ,,Udostepnij” aby jg udostepnic¢ (rys. 19). Wéwczas
zostaje wygenerowany link, kod QR oraz kod dostepu wazny dwa dni. Aby uzytkownicy mogli
odpowiedzie¢ na pytania, muszg wejs¢ na strone https://www.mentimeter.com/ i na samej gorze
wpisac kod. Odpowiedzi wyswietlajg sie na ekranie automatycznie.

Frotesantne Frweimitam o on o)

Arpnee st e e ot o (30

—— Y g ede |

] b DA TR & vl ) e e "} Ay

Ve ¥

Nt Mo 1wy Tig e

Copyb B Doardet OF

Rys. 19. Udostepnianie prezentacji w aplikacji Mentimeter.
Zrédto: https://www.mentimeter.com/ [dostep: 17.01.2022]

Filmy instruktazowe:

e Przydatne poradniki: https://www.mentimeter.com/how-to

e Jak stworzy¢ pierwszg prezentacje w Mentimeter:
https://www.youtube.com/watch?v=IQwGkIW62v8
https://www.mentimeter.com/features

Szablony: https://www.mentimeter.com/templates/speakers
O aplikacji Mentimeter: https://www.mentimeter.com/features
https://www.youtube.com/watch?v=hNf-wQWIRIY
https://www.youtube.com/watch?v=pBIQN;jSvhiE

14.5 Oficjalna strona internetowa i link do pobrania

https://www.mentimeter.com/

14.6 Platforma programistyczna
Rozwigzanie ma forme edukacyjnej platformy i aplikacji na urzagdzenia mobilne

14.7 Wygenerowane tresci i kompatybilnosc z platformami LMS i CMS.

e Kompatybilnos¢ z CMS dzieki platformie Quizlet.
e Kompatybilnos¢ z LMS dzieki platformie Quizlet.
e Kompatybilno$¢ z Zoom i Microsoft Teams.
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15 Sticky Notes

Aktywnos¢

15.1 Krotki opis oprogramowania i jego podstawowych funkcji

Sticky Notes to wtyczka dla programu Moodle. Jest aplikacja stuzaca do tworzenia wirtualnych
karteczek samoprzylepnych na pulpicie systemowym wykorzystywanych na potrzeby burzy
mozgoéw, spotkan lub wymiany pomystéw w organizacji lub do celéw edukacyjnych. Umozliwia
tworzenie i aktualizowanie karteczek samoprzylepnych, ich przesuwanie miedzy kolumnami, zmiane
koloru, a takze gtosowanie na poszczegélne karteczki.

15.2 Funkcje

Podczas tworzenia aktywnosci nauczyciel moze wybrac¢ kolor tta sposréd 6 domysinych koloréw,
a takze dodac znaczenie/opis dla kazdego koloru, jesli jest to konieczne. Nauczyciele mogg edytowac
dowolne karteczki, a uzytkownicy tylko swoje.

Funkcja gtosowania umozliwia polubienie okreslonych karteczek.
Nauczyciel moze rowniez wigczyé lub zdefiniowaé nastepujace funkcje:
e liczba karteczek na uzytkownika,
e liczba gtosow na uzytkownika (jezeli wigczono te opcje),
e o0brot karteczki,
e podglad autorow (tylko dla nauczycieli),
Podczas aktywnosci uczen moze:
e tworzy¢, aktualizowaé, usuwac i przesuwac witasne karteczki,
e gtosowac na karteczki (jezeli wtgczono te opcje).

15.3 Wytyczne dotyczace instalacji i obstugi
Aby zainstalowac te wtyczke Moodle trzeba mie¢ uprawnienia administratora platformy.

1. Pobierz wtyczke ze strony:

https://moodle.org/plugins/view.php?plugin=mod _stickynotes&moodle version=31.
Zaloguj sie na platformie Moodle jako administrator.

Wejdz w zaktadke ,,Administrator strony”.

Wybierz zaktadke ,Wtyczki”.

Woybierz opcje ,,Zainstaluj wtyczke”.

W zaktadce ,Zainstaluj wtyczke z pliku ZIP” kliknij ,, Wybierz plik”.

W oknie ,Otworz” przejdz do folderu, w ktérym zostat zapisany wczesniej pobrany
skompresowany plik i wybierz opcje ,Otworz”.

NowuhkwnN
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8. Wybierz opcje ,zainstaluj wtyczke ze skompresowanego pliku” i postepuj zgodnie

z instrukcja.

Sticky Notes — konfiguracja

1. Po zainstalowaniu Sticky notes, aby zmienié ustawienia wtyczki, przejdz do panelu
administracyjnego, wybierz zaktadke ,, Wtyczki”, a nastepnie przeglad wtyczek.

2. Przejedz w dét, aby wybrac wtyczke.

w

Woybierz opcje ,,Ustawienia”.

4. Jedynym mozliwym do zmiany ustawieniem jest domysiny kolor tta. Mozna wybraé sposréd

szesciu koloréw tfa.

5. Po zakonczeniu, wybierz ,Zapisz zmiany”.

15.4 Jak to zrobic¢? Instruktaz

Tworzenie aktywnosci ze Sticky notes
1. Zaloguj sie na platformie Moodle za posrednictwem konta, ktéremu nadano uprawnienia do

tworzenia kursow.

2. Wybierz kurs, do ktérego chcesz dodac aktywno$é Sticky notes.
3. Wybierz opcje ,Dodaj aktywnos¢ lub zasob”.
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1. Wprowadz nazwe aktywnosci i (opcjonalnie) jej opis.

-
“ . ——— e N e T O

4. W zaktadce ,Ustawienia” mozna znalez¢ opcje wyswietlania opisu aktywnosci, ograniczy¢
liczbe karteczek do wykorzystania przez uzytkownika oraz okresli¢ liczbe mozliwych do
oddania gtoséw. Mozna takze znalez¢ opcje wyswietlenia identyfikatora ucznia, ktéry napisat
karteczke lub opcje obrotu karteczek.

~ Votes settings

Vote type © | Novotes ¢ |

Lmitvotes? @

Max votes number (7] [1 e]

5. W zakfadce ,Ustawienia gtosowania” mozina znalezé takie ustawienia, jak ,Rodzaj
gtosowania”, ,Polub” oraz ,Maksymalna liczba polubien” — opcja ta pozwala ograniczy¢
mozliwos¢é polubienia karteczek przez danego uzytkownika.

~ Colors settings
B Lot user choose Background cofor for notes @
] Deplay colurs capton m sctivty. @

Sedoct which colars wil bo availabie for noTes Dackgrounds,

@ Colgr 4
Sayrefication for color 1
o Golif 2
Sgeefication for color 2 ‘
Colot3
Sigeufication for color 3 ‘
Ealoc4
Sigréfication for calar 4 \
Golor s
Sigrification for calor 5 ]
£ Eojore
Sigrefication for colar & I
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6. W zaktadce ,Ustawienia koloréw” mozna wtaczyé lub wytgczy¢ opcje wyboru koloru tta przez
uzytkownika. Mozna w niej takze wigczy¢ podpis dla danego koloru (np. z6tty oznacza
nienawis¢, czerwony oznacza mitosc itp.).

7. Woybierz opcje ,Zapisz i wyswietl”. Pojawi sie nastepny ekran, ktéry umozliwia utworzenie
oznaczonych kolumn, w ktdrych uczniowie bedg mogli dodawaé swoje karteczki. Nacis$nij
przycisk ,,+”, aby dodaé i nazwac kolumny.

8. Woybierz opcje ,Zapisz i Zamknij”.

15.5 Oficjalna strona internetowa i link do pobrania

https://moodle.org/plugins/view.php?plugin=mod stickynotes&moodle version=31

15.6 Platforma programistyczna
Moodle

15.7 Wygenerowane tresci i kompatybilnos¢ z platformami LMS i CMS
Zadania w Moodle
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16 StudentQuiz

Aktywnos¢

16.1 Krotki opis oprogramowania i jego podstawowych funkgji

StudentQuiz umozliwia uczniom wspotprace w zakresie tworzenia wtasnych puli pytan w Moodle.
Uczniowie mogg formutowac pule pytarn w formie quizéw i w trakcie pracy z nimi ocenia¢ pytania
lub dodawaé do nich komentarze. Narzedzie prowadzi analizy wktadu kazdego studenta i postepow
W nauce i porownuje je z wktadem i postepami innych. Utworzone pytania zostajg zapisane
w pamieci pytan Moodle i mogg zosta¢ ponownie uzyte na potrzeby innych quizow.

16.2 Funkcje

Uczniowie lubig quizy, a wtyczka StudentQuiz do Moodle umozliwia ich tworzenie we wspodtpracy
z innymi. Pozwala to poprawia¢ doswiadczenia edukacyjne uczniéw, poniewaz biorg oni czynny,
a nie bierny, udziat w tworzeniu i pogtebianiu swojej wiedzy. Jezeli nawet uczen zada tylko kilka
pytan, wieksza grupa moze z tatwoscig stworzyé ich obszerng pule.

StudentQuiz daje uczniom mozliwos¢ tworzenia spersonalizowanych quizdw i dodawania
komentarzy. Uczniowie widzg swoje postepy w nauce i mogg poréwnac¢ swoéj wkiad i wyniki
z wktadem i wynikami innych. Ponadto utworzone pytania zostajg zapisane w pamieci pytart Moodle
i mogg zostac¢ ponownie uzyte na potrzeby innych quizow Moodle.

Nauczyciel moze zatwierdzi¢, odrzucié, ukryé¢ lub usungé pytania. Nauczyciel moze réwniez ustalic:

e czyimie i nazwisko ucznia bedzie wyswietlane lub nie;

e czy pytania bedg od razu publikowane, czy bedzie wymagane ich wczesdniejsze zatwierdzenie;
e liczbe punktéw przypisywanych do zadanego pytania i udzielonej odpowiedzi;

e role uzytkownikéw;

e rodzaje dozwolonych pytan, ktére mozna doda¢ do puli;

e czy uczniowie majg mozliwos¢ ocenienia pytania; oraz

e czy uczniowie majg mozliwosé dodania komentarza do pytania.

Wprowadzenie do obstugi narzedzi mozna znalez¢ na stronie: StudentQuiz in a minute. Dodatkowe
informacje mozna znalez¢ w 16-minutowym filmie instruktazowym dla nauczycieli dostepnym tutaj.

StudentQuiz jest dostepny w réznych jezykach.

16.3 Wytyczne dotyczgce instalacji i obstugi
Aby zainstalowac te wtyczke Moodle trzeba mie¢ uprawnienia administratora platformy.
1. Pobierz wtyczke ze strony: https://moodle.org/plugins/mod studentquiz.
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Zaloguj sie na platformie Moodle jako administrator.

Wejdz w zaktadke ,,Administrator strony”.

Woybierz zaktadke , Wtyczki”.

Woybierz opcje ,Zainstaluj wtyczke”.

W zaktadce ,Zainstaluj wtyczke z pliku ZIP” kliknij ,, Wybierz plik”.

W oknie ,Otworz” przejdz do folderu, w ktérym zostat zapisany wczesniej pobrany
skompresowany plik i wybierz opcje , Otworz”.

8. Wybierz opcje ,zainstaluj wtyczke ze skompresowanego pliku” i postepuj zgodnie
z instrukcja.

NounkwnN

StudentQuiz — ustawiania

1. Po zainstalowaniu StudentQuiz, aby zmieni¢ ustawienia wtyczki, przejdz do panelu
administracyjnego, wybierz zaktadke ,Wtyczki”, a nastepnie przeglad wtyczek.

2. Przejedz w dét, aby wybra¢ wtyczke StudentQuiz i wybierz opcje ,,Ustawienia”. Pojawi sie
nastepujgce okienko:
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3. W ustawieniach StudentQuiz mozna znalez¢ zaktadke ,,Ustawienia oceny”, w ktérej mozna
zmieni¢ m.in. liczbe punktéw przypisywanych, gdy uczen opublikuje, zatwierdzi lub oceni
pytanie albo odpowie na nie. Mozna takze wytaczyé okreslone role oceny.

4. Ponadto w opcji ustawien mozna wybraé rodzaj pytania oraz wtgczy¢ lub wytgczyé mozliwosé
oceny albo dodawania komentarzy.
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5. Po zakonczeniu, wyblerz ,,Zaplsz zmiany”.

16.4 Jak to zrobi¢? Instruktaz
Film instruktazowy: https://tube.switch.ch/videos/d0e37788
Instrukcje papierowe: https://docs.moodle.org/34/en/StudentQuiz_module

16.5 Oficjalna strona internetowa i link do pobrania
https://moodle.org/plugins/mod studentquiz

16.6 Platforma programistyczna
Wtyczka Moodle

16.7 Wygenerowane tresci i kompatybilnos¢ z platformami LMS i CMS

Quizy Moodle tworzone przez ucznidéw.
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17 SWIPE

Aktywnos¢

17.1 Krotki opis oprogramowania i jego podstawowych funkgji

Swipe umozliwia uzyskiwanie informacje zwrotnych na temat tekstu, obrazéw i filméw w zabawny
i interaktywny sposéb (te z tresci pokazywanych w formie kart, ktére podobajg sie uczniom sg
przesuwane w prawo, a te ktére nie —w lewo).

Gdy zejdg wszystkie karty z talii, uczert moze udzieli¢ dodatkowych informacji zwrotnych (mozne je
wprowadzi¢ w formie tekstu, ktory zostanie odczytany przez nauczyciela rozdajgcego karty).

Nauczyciel i administrator mogg zobaczy¢ ile razy dany karta zostata polubiona lub nie, a nastepnie
przeczytac¢ otrzymane opinie, gdy wszystkie karty zostang juz wyswietlone. Do gry mogga dotgczy¢
nawet uzytkownicy zalogowani jako goscie Moodle, bez wzgledu na to, czy korzystajg oni z wersji
desktopowej czy na urzadzania mobilne.

17.2 Funkcje

e Nauczyciel lub administrator mogg dodawac karty w postaci obrazéw, filmow lub tekstu.

e Uczniowie mogg wyrazac swoje opinie na temat przedstawianych im kart. Uczniowie mogg
takze wyrazié swojg opinie po zaprezentowaniu wszystkich kart.

e Nauczyciel moze zobaczy¢ ile razy dany karta zostata polubiona lub nie, a nastepnie
przeczytac otrzymane opinie, gdy wszystkie karty zostang juz wyswietlone.

17.3 Wytyczne dotyczgce instalacji i obstugi
Aby zainstalowac te wtyczke Moodle trzeba mie¢ uprawnienia administratora platformy.

1. Pobierz wtyczke ze strony: https://moodle.org/plugins/mod swipe.

Zaloguj sie na platformie Moodle jako administrator.

Wejdz w zaktadke ,,Administrator strony”.

Wybierz zaktadke ,Wtyczki”.

Wybierz opcje , Zainstaluj wtyczke”.

W zakfadce ,Zainstaluj wtyczke z pliku ZIP” kliknij ,Wybierz plik”.

W oknie ,Otwoérz” przejdz do folderu, w ktédrym zostat zapisany wczesniej pobrany

skompresowany plik i wybierz opcje ,Otworz”.

8. Wybierz opcje ,zainstaluj wtyczke ze skompresowanego pliku” i postepuj zgodnie
z instrukcja.

NoukwnN
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17.4 Jak to zrobic¢? Instruktaz

Tworzenie aktywnosci ze Swipe
1. Zaloguj sie na platformie Moodle za posrednictwem konta, ktéremu nadano uprawnienia do

tworzenia kursow.

2. Woybierz kurs, do ktérego chcesz dodac aktywnosé Swipe.
3. Woybierz opcje ,Dodaj zadanie lub zaséb” i wybierz Swipe.
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4. Wprowadz nazwe aktywnosci i (opcjonalnie) jej opis.
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6. Woybierz opcje ,Edytuj karty”.
7. Aby dodac karte, wybierz opcje ,Dodaj karte”. W wyswietlonym oknie wprowadz nazwe
karty, a z typu zawartosci wybierz jej tres¢: tekst, obraz lub film.
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8. W zaleznosci od wybranego rodzaju karty, pojawi sie dodatkowe okienko, w ktdrym nalezy

wprowadzic tekst albo wgrac¢ obraz lub film.
9. Po zakonczeniu, wybierz opcje ,,Zapisz i Zamknij”.
10. Powtdrz powyzsze czynnosci dla wszystkich kart.

17.5 Oficjalna strona internetowa i link do pobrania
https://moodle.org/plugins/mod _swipe

17.6 Platforma programistyczna
Moodle

17.7 Wygenerowane tresci i kompatybilnosc z platformami LMS i CMS

Moodle
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18 DEBATE

Aktywnos¢

18.1 Krotki opis oprogramowania i jego podstawowych funkgcji

Debate to aktywnos$¢ Moodle umozliwiajgca uczniom przeprowadzenie dyskusji na dany temat
przestawiony w Moodle w zupetnie nowy sposéb.

18.2 Funkcje
Debate mozna doda¢ do dowolnego kursu Moodle. Rozwigzanie umozliwia:

e Tworzenie zespotéw dyskusyjnych: Mozna tworzy¢ wiele zespotéw, ktore beda
przedstawia¢ swoje pozytywne lub negatywne zdanie. W tym celu nalezy skorzystac¢ z funkgji
grup w kursie, utworzy¢ grupy i zastosowac je dla kazdego zespotu. Dla kazdego zespotu
mozna ustali¢:

1. nazwe,

2. liczbe mozliwych do udzielenia odpowiedzi, oraz

3. strone debaty (,za"” lub ,przeciw”).

4. Wybér grup dla kazdego zespotu pomaga ustali¢, do jakich zespotow zostang
przypisani poszczegdlni uzytkownicy.

¢ Kontrolowanie odpowiedzi uzytkownikéw: Udostepniane sg nastepujgce opcje:

1. Nieograniczona liczba odpowiedzi - uzytkownicy mogg dodac¢ tyle pozytywnych lub
negatywnych odpowiedzi, ile zechca.

2. Umozliwienie udzielenia jednej odpowiedzi po jednej stronie - uzytkownik moze
udzieli¢ tylko jednej odpowiedzi po jednej stronie (pozytywnej albo negatywnej).

3. Umozliwienie udzielenia jednej odpowiedzi po kazdej stronie - uzytkownik moze
udzieli¢ odpowiedzi po dowolnej stronie (pozytywnej albo negatywnej).

4. Uzycie zespotdéw dyskusyjnych - zamiast tego uzyj funkcji zespotdw, ktéra pozwoli
kontrolowac te funkcje dla poszczegdlnych zespotow.

¢ Kontrolowanie ukornczenia aktywnosci: Udostepniono nastepujgce rodzaje ukonczenia

aktywnosci:
1. Ogladanie debaty (i/lub)
2. Udzielanie wymaganej liczby odpowiedzi w toku dyskusji

(np. uzytkownik musi udzieli¢ dwoch odpowiedzi, aby ukonczy¢ modut).
Pozostate opcje wtyczki Debate:
e Rejestrowanie wszystkich rodzajéw aktywnosci w ramach debaty:
o Odwiedzanie debaty.
Dodawanie debaty.

O
o Aktualizowanie debaty.
o Usuwanie debaty.
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o Dodawanie odpowiedzi do debaty.

o Aktualizowanie odpowiedzi w ramach debaty.

o Usuwanie odpowiedzi w ramach debaty.

Wprowadzanie funkcji uzytkownikéw i okreslanie innych rél w ramach kursu:

o Dodawanie nowej debaty: uzytkownicy mogg doda¢ nowg debate w ramach kursu.

o Podglad tresci debaty: Podglad strony, na ktérej odbedzie sie debata.

o Usuwanie dowolnych odpowiedzi w ramach debaty: Moderatorzy lub nauczyciele
mogg usuwac dowolne odpowiedzi uzytkownikow.

o Usuwanie wiasnych odpowiedzi w ramach debaty: Uzytkownicy moga usuwac wtasne
odpowiedzi.

o Aktualizowanie wiasnych odpowiedzi w ramach debaty: Uzytkownicy moga
aktualizowac¢ wtasne odpowiedzi.

o Zarzadzanie zespotami dyskusyjnymi: Nauczyciel lub zarzgdzajacy mogg tworzy¢ lub
aktualizowac zespoty dyskusyjne.Wytyczne dotyczace instalacji i obstugi

18.3 Wytyczne dotyczgace instalacji i obstugi
Aby zainstalowac te wtyczke Moodle trzeba mie¢ uprawnienia administratora platformy.

oA wWNREPR

Pobierz wtyczke ze strony: https://moodle.org/plugins/mod debate.

Zaloguj sie na platformie Moodle jako administrator.

Wejdz w zaktadke ,,Administrator strony”.

Wybierz zaktadke ,Wtyczki”.

Wybierz opcje , Zainstaluj wtyczke”.

W zaktadce ,,Zainstaluj wtyczke z pliku ZIP” kliknij ,, Wybierz plik”.

W oknie ,Otwoérz” przejdz do folderu, w ktédrym zostat zapisany wczesniej pobrany
skompresowany plik i wybierz opcje ,Otworz”.

Wybierz opcje ,zainstaluj wtyczke ze skompresowanego pliku” i postepuj zgodnie
z instrukcja.

18.4 Jak to zrobié? Instruktaz
Tworzenie debaty w ramach kursu

Dodanie debaty jest bardzo proste - nalezy otworzy¢ kurs, wigczy¢ opcje edytowania i dodac
aktywnosc. Konieczne jest wypetnienie nastepujacych trzech pol:

1. Nazwa aktywnosci.

2. Temat debaty.

3. Opis aktywnosci (mozliwe dodanie zdje¢ lub dodatkowych opiséw, ktére bedg widoczne
na stronie kursu, debaty lub obu stronach. Ustawienie tej funkcji jest mozliwe po
zaznaczeniu pola wyboru.
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1. Nauczyciel ma takze do wyboru nastepujgce funkcje pozwalajgce kontrolowac
odpowiedzi uzytkownikow:

e Nieograniczona liczba odpowiedzi - uzytkownicy mogg dodac tyle pozytywnych lub
negatywnych odpowiedzi, ile zechca.

e Umozliwienie udzielenia jednej odpowiedzi po jednej stronie - uzytkownik moze
udzieli¢ tylko jednej odpowiedzi po jednej stronie (pozytywnej albo negatywnej).

e Umozliwienie udzielenia jednej odpowiedzi po kazdej stronie - uzytkownik moze
udzieli¢ odpowiedzi po dowolnej stronie (pozytywnej albo negatywnej).

e Uzycie zespotow dyskusyjnych - zamiast tego uzyj funkcji zespotdw, ktéra pozwoli
kontrolowac te funkcje dla poszczegdlnych zespotdw.

2. Jezeliw poprzednim kroku wybrano zespoty dyskusyjne, nalezy klikna¢ ,Zapisz i zamknij”
lub ,Zapisz i pokaz”.

Opcja zespotéw dyskusyjnych: Aby dodac debate, w pierwszej kolejnosci trzeba utworzy¢ grupy
(,Za" i ,Przeciw”). Wytyczne w zakresie tworzenia grup mozna znalez¢ w filmie dostepnym na
stronie:https://www.youtube.com/watch?v=3n5VFTggTt4

18.5 Oficjalna strona internetowa i link do pobrania
https://moodle.org/plugins/mod_debate

18.6 Platforma programistyczna
Moodle.
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102 - Zestaw narzedzi da

18.7 Wygenerowane tresci i kompatybilnos¢ z platformami LMS i CMS
Aktywno$é Moodle.
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19 RealTime Quiz

Aktywnos¢

19.1 Krotki opis oprogramowania i jego podstawowych funkgcji

Wszyscy uczniowie otrzymujg pytanie w tym samym czasie i majg tyle samo czasu na udzielenie
odpowiedzi (domyslnie jest to 30 sekund). Pomiedzy pytaniami jest wyswietlana poprawna
odpowiedz oraz liczba ucznidéw, ktorzy jej udzielili. Umozliwia to omdéwienie kazdego pytania przed
przejsciem do nastepnego.

Po ukoniczeniu quizu, nauczyciele moga przeglada¢ odpowiedzi, aby sprawdzié¢, ktére obszary
wymagajg powtérki.

19.2 Funkcje

RealTime Quiz umozliwia tworzenie quizow, w ktdrych kazde pytanie jest wyswietlane wszystkim
uczniom w tym samym czasie. Nauczyciel lub administrator moga:

1. tworzy¢ quizy wraz z listg pytan;
2. ustawic czas na odpowiedz (domysinie 30 sekund); oraz
3. przegladac statystyki poprawnych odpowiedzi catej klasy i poszczegdlnych uczniow.

19.3 Wytyczne dotyczgce instalacji i obstugi
Aby zainstalowac te wtyczke Moodle trzeba mie¢ uprawnienia administratora platformy.

1. Pobierz wtyczke ze strony: https://moodle.org/plugins/mod realtimequiz.

8. Zaloguj sie na platformie Moodle jako administrator.

9. Wejdz w zaktadke ,Administrator strony”.

10. Wybierz zaktadke ,Wtyczki”.

11. Wybierz opcje , Zainstaluj wtyczke”.

12. W zaktadce ,,Zainstaluj wtyczke z pliku ZIP” kliknij ,, Wybierz plik”.

13. W oknie , Otwérz” przejdz do folderu, w ktérym zostat zapisany wczesniej pobrany
skompresowany plik i wybierz opcje ,, Otwérz”.

14. Wybierz opcje ,zainstaluj wtyczke ze skompresowanego pliku” i postepuj zgodnie
z instrukcja.

19.4 Jak to zrobi¢? Instruktaz

Film instruktazowy mozna znalez¢ pod adresem: https://youtu.be/VwCwBstM fQ.

Utworzenie aktywnosci z RealTime Quiz:
1. Wybierz opcje ,, Dodaj zadanie lub zaséb”.
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2. Wybierz aktywnos¢ RealTime Quiz.

Wprowadz nazwe oraz (opcjonalnie) opis.

4. W opcji ustawien RealTime Quiz podaj czas na udzielenie odpowiedzi na pytania. Domyslnie
jest to 30 sekund.
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6. Przejdz do zaktadki ,Edytuj quiz”.
7. Wybierz opcje ,Dodaj pytanie”.
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8. Wprowadz pytanie, a ponizej odpowiedzi. Koniecznie zaznacz poprawng odpowiedz.

9. Wrdé¢ na strone kursu.

19.5 Oficjalna strona internetowa i link do pobrania
https://moodle.org/plugins/mod_realtimequiz

19.6 Platforma programistyczna
Moodle.

19.7 Wygenerowane tresci i kompatybilnos¢ z platformami LMS i CMS
Aktywnos$¢é Moodle.
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20 GoodHabits

Aktywnos¢

20.1 Krotki opis oprogramowania i jego podstawowych funkcji

Dzieki wtyczce uczniowie mogg monitorowaé swoje zwyczaje w miare uptywu czasu — system
kalendarza pozwala monitorowaé aktywnosci z dzienng lub tygodniowg czestotliwoscig lub na
przestrzeni wybranych dni. System wpiséw ma zachecac do refleksji nad aktywnosciami, ktore sg
zwigzane z uczeniem sie w trybie online, co moze pomadc w weryfikacji zachowania uczniow oraz
uksztattowaniu ich postawy i motywacji do nauki.

Jest to modut aktywnosci, ktéry musi w pierwszej kolejnosci zosta¢ dodany do kursu przez
nauczyciela lub administratora. Monitorowane zachowania sg widoczne dla wszystkich uczestnikéw
zadania. Uczniowie mogg takze tworzy¢ wtasne zwyczaje, ktére tylko oni bedg mogli zobaczyé¢, oraz
dodawac okresy przerwy w realizacji zadan (np. wakacje).

20.2 Funkcje
GoodHabits umozliwia:

1. nauczycielowi okreslenie zestawu zwyczajow, ktore beda dostepne dla wszystkich uczniow
i umozliwig im monitorowanie wynikéw w réznym czasie;

2. uczniowi okreslenie wtasnego zestawu zwyczajow umozliwiajgcego monitorowanie
wiasnych wynikéw w réznym czasie;

3. dodawanie okreséw, w ktérych zwyczaje nie bedg monitorowane (np. wakacje); oraz

4. nauczycielowi przegladanie wynikdw uczniow.

20.3 Wytyczne dotyczgce instalacji i obstugi
Aby zainstalowac te wtyczke Moodle trzeba mie¢ uprawnienia administratora platformy.

Pobierz wtyczke ze strony: https://moodle.org/plugins/mod goodhabits.

Zaloguj sie na platformie Moodle jako administrator.

WejdZz w zaktadke ,Administrator strony”.

Wybierz zaktadke ,Wtyczki”.

Wybierz opcje ,Zainstaluj wtyczke”.

W zaktadce ,Zainstaluj wtyczke z pliku ZIP” kliknij ,, Wybierz plik”.

W oknie ,Otwoérz” przejdz do folderu, w ktérym zostat zapisany wczesniej pobrany
skompresowany plik i wybierz opcje ,Otworz”.

8. Wybierz opcje ,zainstaluj wtyczke ze skompresowanego pliku” i postepuj zgodnie
z instrukcja.

Nowunhkwnhe
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20.4 Jak to zrobic¢? Instruktaz

Film instruktazowy mozna znalez¢ pod adresem: https://youtu.be/t5myhN3wvAc.

Utworzenie aktywnosci z GoodHabits:

1.

nvkwn

10.
11.

Wybierz opcje ,Dodaj aktywnos¢ lub zaséb”.
Wybierz aktywnos$¢ GoodHabits.
Wprowadz nazwe oraz (opcjonalnie) opis.

Wybierz opcje ,Zapisz i wyswiet

III

dostepna na dole.

W nastepnym oknie pojawig sie cztery przyciski:

[Administrator] Zarzadzaj zwyczajami dla wszystkich: Tutaj nalezy dodaé¢ zwyczaje
dostepne dla wszystkich uczniéw.

[Administrator] Przeglad wynikéw: Tutaj mozna zapoznac sie z wynikami poszczegdinych
uczniow.

Zarzadzenie zwyczajami: Tutaj nalezy doda¢ zwyczaje dostepne wytgcznie dla
zalogowanych uzytkownikow.

Zarzadzenie dniami wolnymi: Tutaj nalezy dodac okresy, w ktérych monitoring nie bedzie
prowadzony (np. wakacje).

Aby dodaé zwyczaj dostepny dla wszystkich, wybierz opcje ,,[Admin] Zarzadzaj zwyczajami
dla wszystkich”.

W nastepnym oknie wprowadZ zwyczaj (np. czytanie kazdego dnia przez 30 minut)
i zaznaczy¢ opcje ,,Pokaz”. Opcjonalnie mozna takze wprowadzi¢ opis zwyczaju.

Nastepnie kliknij ,,Zarzadzaj zwyczajami dla wszystkich”.

Powtérz, aby dodac kolejne zwyczaje.

Po zakonrczeniu, wybierz ,Wré¢, aby przetestowaé GoodHabits”.

W nastepnym oknie kliknij na kétko odpowiadajgce zwyczajowi i dacie, a potem wybierz
wykres, aby zobaczy¢ swoje wyniki.

Projekt finansowany z funduszy Komisji Europejskiej. Publikacja odzwierciedla Strona | 98
Er'aS us + jedynie stanowisko autora, a Komisja Europejska nie ponosi odpowiedzialnosci za

zawarte w niej tresci.


https://youtu.be/t5myhN3wvAc

n wer + - o *
& D 8 snrwprmertgdbrym s g deety et aes 0@
Dy g et Uwntes Couse
Wt Gecetizaty

2001
4

EEl o cccccces

Entry for: WEEK 02 (Read 30 min pes day)

[ e [ 2]

g

:::::::

]
Ouscome
Vak
P

Edort

12. Wybierz opcje , Zapisz”.

13. Powtdrz dla kazdego zwyczaju, aby zobaczyé swdj wynik.

14. Jako administrator lub nauczyciel mozesz przeglada¢ zwyczaje ucznidw. Kliknij
[Administrator] Przeglad wynikéw i w polu , Wybierz” wprowadz imie i nazwisko ucznia.
Podczas wpisywania pojawi sie lista, z ktdrej bedzie mozna wybrac ucznia.

15. Kliknij ,Przeglad wynikéw uzytkownika”, aby zobaczy¢ wyniki uczniéw w poszczegdlnych
zwyczajach.

20.5 Oficjalna strona internetowa i link do pobrania
https://moodle.org/plugins/mod_goodhabits

20.6 Platforma
LMS Moodle.

20.7 Wygenerowane tresci i kompatybilnos¢ z platformami LMS i CMS.
Aktywnos$¢ Moodle.
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21 QuizVenture

Edukacja z

wykorzystaniem
elementdéw gier

21.1 Krotki opis oprogramowania i jego podstawowych funkgji

QuizVenture to aktywnosé, w ramach ktérej tworzy sie gre typu zrecznosciowego, wykorzystujgc
pytania wielokrotnego wyboru i pytania wymagajgce dopasowania odpowiedzi z bazy pytan.
Mozliwe odpowiedzi pojawiajg sie na ekranie w postaci statkéw kosmicznych, a uczniowie musza
strzeli¢ do prawidtowej, aby zdoby¢ punkty.

21.2 Funkcje

QuizVenture uzywa pytan z kategorii pytan w bazy pytan. Mozna wybra¢ dwa rodzaje pytan:
wielokrotnego wyboru i pytania wymagajgce dopasowania odpowiedzi.

21.3 Wytyczne dotyczace instalacji i obstugi
Aby zainstalowac te wtyczke Moodle trzeba mie¢ uprawnienia administratora platformy.

1. Pobierz wtyczke ze strony: https://moodle.org/plugins/mod quizgame.

Zaloguj sie na platformie Moodle jako administrator.

WejdZz w zaktadke ,Administrator strony”.

Wybierz zaktadke ,Wtyczki”.

Wybierz opcje ,Zainstaluj wtyczke”.

W zakfadce ,Zainstaluj wtyczke z pliku ZIP” kliknij ,Wybierz plik”.

W oknie ,Otwérz” przejdz do folderu, w ktédrym zostat zapisany wczesniej pobrany

skompresowany plik i wybierz opcje ,Otworz”.

8. Wybierz opcje ,zainstaluj wtyczke ze skompresowanego pliku” i postepuj zgodnie
z instrukcja.

NousewN

21.4 Jak to zrobi¢? Instruktaz

1. Jako prowadzacy kurs upewnij sie, ze masz w swojej bazie pytan rézne pytania wielokrotnego
wyboru i pytania wymagajgce dopasowania odpowiedzi.

2. QuizVenture korzysta tylko z tych dwdch rodzajéw pytan, a w jednej grze mozna uzy¢ tylko
te samg kategorie pytan.

3. Wiacz opcje edytowania i wybierz opcje QuizVenture z listy zadan.

4. Wprowadz nazwe gry i, jezeli to konieczne, jej opis, a nastepnie wybierz kategorie pytan do
uzycia.

5. Zapisz gre.
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https://icourse.projectsgallery.eu/moodle/admin/tool/installaddon/index.php

102 — Zestaw narzedz

21.5 Oficjalna strona internetowa i link do pobrania
https://moodle.org/plugins/mod quizgame

21.6 Platforma programistyczna
LMS: Moodle.

21.7 Wygenerowane tresci i kompatybilnos¢ z platformami LMS i CMS
Aktywnos$¢ Moodle.
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22 MindMap

Aktywnos¢

22.1 Krotki opis oprogramowania i jego podstawowych funkcji

Modut MindMap umozliwia tworzenie i zapisywanie prostych map mysli Moodle.

22.2 Funkcje

Daje nauczycielom mozliwo$é tworzenia i zapisywania map mysli. Jezeli nauczyciel wtgczy te opcje,
uczen moze w dowolnej chwili edytowaé mape mysli.

22.3 Wytyczne dotyczgace instalacji i obstugi
Aby zainstalowaé te wtyczke Moodle trzeba mieé uprawnienia administratora platformy.

Pobierz wtyczke ze strony: https://moodle.org/plugins/mod quizgame.

Zaloguj sie na platformie Moodle jako administrator.

Wejdz w zaktadke ,,Administrator strony”.

Wybierz zaktadke ,Wtyczki”.

Wybierz opcje ,, Zainstaluj wtyczke”.

W zaktadce ,Zainstaluj wtyczke z pliku ZIP” kliknij ,, Wybierz plik”.

W oknie ,Otworz” przejdz do folderu, w ktérym zostat zapisany wczesniej pobrany
skompresowany plik i wybierz opcje ,, Otwérz”.

8. Wybierz opcje ,zainstaluj wtyczke ze skompresowanego pliku” i postepuj zgodnie
z instrukcja.

NowunhkwnNeE

22.4 Jak to zrobic¢? Instruktaz
Utworzenie aktywnosci z MindMap:

1. Wybierz opcje ,,Dodaj aktywnos¢ lub zaséb”.
2. Wybierz aktywnos¢ MindMap.
3. Wprowadz nazwe oraz (opcjonalnie) opis.
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4. Wiacz lub wytgcz mozliwos$é edycji mapy przez ucznidw.

5. Wybierz opcje ,,Zapisz i wyswietl” dostepng na dole.

6. Na nastepnym ekranie skorzystaj z przyciskow ,,Dodaj potgczenie” lub ,Dodaj krawedz, aby
utworzy¢ mape mysli.
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7. Po zakonczeniu, wybierz ,Zapisz mape”.
8. Wrdé¢ na strone kursu.

Wazna uwaga: Aby uczen mogt edytowad mape mysli, ani nauczyciel ani zaden inny uczen nie moze
w tym samym czasie by¢ zalogowany w trybie edycji.

22.5 Oficjalna strona internetowa i link do pobrania
https://moodle.org/plugins/mod_mindmap

22.6 Platforma programistyczna
LMS: Moodle.

22.7 Wygenerowane tresci i kompatybilnos¢ z platformami LMS i CMS
Aktywno$¢é Moodle.
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