Trzecl Informacje prasowy

i-CONTENT: MOOC do projektowania grywalizowanych kursow online i kom-
pleksowa platforma s3 juz dostepne online

30 maja 2023. Po fazie intensywnych testéw, ktdora obejmowata pilotaze we wszystkich krajach partnerskich, projekt i-
CONTENT opublikowat swéj czwarty rezultat intelektualny, 104: MOOC (Massive Open Online Course), w ktérym szczegétowo
opisano, jak projektowac angazujace tresci szkolen VET przy uzyciu technik i narzedzi grywalizacji. Kurs skierowany jest w
szczegblnosci do nauczycieli, specjalistéw i MSP. Ostatecznym celem jest wyposazenie ich zaréwno w umiejetnosci i kompe-
tencje, jak i we wtyczki, oprogramowanie do realizacji (lub przeksztatcania) modutéw szkoleniowych w cyfrowe, multimedial-
ne, dynamiczne tresci, wykorzystujgce grywalizacje do stymulowania uczestnictwa, zaangazowania i rywalizacji uczniow.

Kurs MOOC jest dostepny w jezykach partnerdw projektu (greckim, wtoskim, polskim i angielskim) i sktada sie z 3 modutéw:

1. Jak zaprojektowa¢ interaktywny kurs online

2. Jak tworzyé interaktywne tresci za pomocg wszechstronnego zestawu narzedzi
3. Jak korzystac z grywalizacji za pomocg wtyczek i oprogramowania Open Source

Kurs zostat przetestowany przez ponad 100 profesjonalistow, ktdrzy wypetnili kwestionariusz online, aby zebraé sugestie
dotyczace ulepszenia nawigacji, dostepnosci i struktury.

W tym samym czasie zostata opublikowana platforma i-CONTENT. Platforma jest ,,punktem kompleksowej obstugi”, czyli
przestrzenig cyfrowg zawierajgcg wszystko, co jest potrzebne (wytyczne, MOOC, zestaw narzedzi i wtyczki) dla trenerow i
MSP w celu rozwijania ,do$wiadczer” w zakresie uczenia sie dorostych.

Odkryj naszg platform na http://icontent.projectsgallery.eu

W czerwcu 2023 r. partnerzy i-CONTENT bedg zaangazowani w kilka wydarzen upowszechniajgcych, aby zaprezentowac
wyniki projektu oraz upowszechni¢ MOOC i platforme wsrdd praktykdéw. W szczegdlnosci GRUPPO4 we Wtoszech zorganizuje
20 czerwca o godzinie 16:00 wydarzenie zatytutowane Gamification. Praktyczny przewodnik po tworzeniu interaktywnych
tresci w edukacji, c/o Centro Universitario Padovano (Via Zabarella, 82 - Padwa). Aby wzig¢ udziat nalezy wypetni¢ formularz

rejestracyjny.
W skrécie:

Partnerami projektu Erasmus+ i-CONTENT (Zestaw narzedzi dla treneréw VET do projektowania i rozwoju interaktywnych
gier edukacyjnych) sg: w Polsce Sie¢ Badawcza tukasiewicz - Instytut Technologii Eksploatacji, na Cyprze EDITC, w Grecji BEE
GROUP, we Wtoszech GRUPPO4, a w Wielkiej Brytanii RINOVA. Projekt i-CONTENT zostat sfinansowany przy wsparciu Komisji
Europejskiej w ramach programu Erasmus+ w Akcji Kluczowej: Wspdtpraca na rzecz innowacji i wymiany dobrych praktyk
(Akcja: Partnerstwa strategiczne na rzecz ksztatcenia i szkolenia zawodowego). Projekt rozpoczat sie w 2020 roku i zakonczy
30 czerwca 2023 roku.

Dodatkowe informacje na temat projektu mozna znalezé na stronie http://icontent.projectsgallery.eu
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