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WPROWADZENIE

Jest to juz trzeci newsletter i-CONTENT, ktéry publikujemy, aby na biezgco informowac was o kamieni-
ach milowych, wynikach i dalszych krokach w realizacji projektu.

W tym numerze zawarli$my informacje o ostatnich miesigcach w projekcie (od stycznia do lipca 2022).
Mimo trwajacej pandemii COVID-19 partnerom udato sie zorganizowaé dwa spotkania hybrydowe: jed-
no we Wtoszech, a drugie na Cyprze. Ale o tym w dalszej czesci newslettera.

Spotkania te przyczynity sie z pewnoscig pozytywnie do realizacji projektu. Partnerzy podobnie jak w
poprzednim okresie pracowali gtdwnie z domu, jednak juz w mniejszym stopniu, gdyz obowigzujace re-
strykcje zostaty zniesione.

Nie zmienia to jednak faktu, ze pandemia nauczyta nas, ze praca oraz uczenie sie online jest teraz
postrzegana inaczej, oraz ze jest na nig coraz wieksze zaangazowanie. Dlatego tez staramy sie czerpad
doswiadczenia z pandemii i przetozy¢ je na pozytywne aspekty naszego projektu: dostarczymy wam je-
dyny w swoim rodzaju kurs umozliwiajacy krok po kroku przetozenie tradycyjnego szkolenia na szkolenie

online. Zapraszamy do zapoznania sie ze stanem realizacji projektu i-CONTENT!
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SPOTKANIE W PADWIE

18 i 19 stycznia 2022 r. partnerzy projektu i-CONTENT mieli okazje wreszcie spotkac sie w Padwie we Wtoszech!
Gospodarzem spotkania byt partner wtoski - GRUPPO 4. Niestety ze wzgledu na ograniczenia zwigzane z pan-
demig COVID-19 nie wszyscy partnerzy mogli osobiscie uczestniczyé w spotkaniu, dlatego odbyto sie ono w formie
hybrydowej, a niektorzy przedstawiciele instytucji partnerskich wzieli w nim udziat online.

W pierwszym dniu spotkania liderzy poszczegdlnych rezultatow prac intelektualnych zaprezentowali je pozos-
tatym partnerom:

-102: I-CONTENT FAZA INTERAKTYWNA: Zestaw narzedzi do tworzenia interaktywnych tresci (BEE Group),

- 103: i-CONTENT Grywalizacja: Zestaw narzedzi do grywalizacji w kursie online (GRUPPO 4).

W dalszej czesci spotkania partner z Cypru (EDITC), odpowiedzialny za rezultat 104: iCONTENT Kurs online oraz
|05: Platforma i-CONTENT, przedstawit plan pracy nad ich wdrozeniem.

Drugiego dnia spotkania koordynator projektu (tukasiewicz-ITEE) oméwit dziatania upowszechniajace, kwestie
finansowe oraz monitoring i ewaluacje. W przypadku braku zaktécen zwigzanych z pandemig COVID-19 uzgod-

niono, ze kolejne spotkania odbedg sie na Cyprze, w Wielkiej Brytanii i Grecji.
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ZAKONCZENIE PRAC NAD ANGIELSKA WERSJA 1021103

W pierwszej potowie 2022 r. partnerzy zakonczyli prace w rezultatami intelektualnymi 102 i 103 w jezyku

angielskim. Obecnie trwajg prace nad ttumaczeniem wynikéw na jezyki partneréw: wtoski, grecki i polski.

102: I-CONTENT FAZA INTERAKTYWNA: Zestaw narzedzi do tworzenia interaktywnych tresci. Rezultat zawiera
dane wyjsciowe do tworzenia interaktywnych narzedzi i tresci SCORM dla platformy LMS/CMS (systemy
zarzadzania nauczaniem/systemy zarzgdzania treScig) przy uzyciu zestawu oprogramowania ,open source” i
dostepnego niskokosztowego oprogramowania.

Toolkit 102 w jezyku angielskim mozna pobrac ze strony internetowej TUTAJ.

103: i-CONTENT Grywalizacja: Zestaw narzedzi do grywalizacji w kursie online. Istnieje wiele technik
grywalizacji, ktére sg wspierane przez rozne wtyczki dla platform LMS i CMS. S3 tatwe w uzyciu i zrozumiate, dzieki
czemu proces uczenia sie jest przyjemny i motywujgcy. Zestaw narzedzi i-CONTENT do gamifikacji zawiera:

a) zbidér wtyczek na potrzeby grywalizacji kurséw online

b) zestaw obszernych przewodnikéw szkoleniowych na temat ich uzytkowania

c) linki do pobrania oraz

d) przyktady lub studia przypadkéw, w jaki sposéb mozna uzywac tych wtyczek w platformie LMS lub CMS w celu
osiagniecia grywalizacji.

Toolkit 102 w jezyku angielskim mozna pobrac ze strony internetowej TUTAJ.

RAPORT CZASTKOWY

Praca nad projektem Erasmus+ to nie tylko wspaniate doswiadczenia miedzynarodowej wspétpracy oraz prace
intelektualne, ale rowniez formalnosci. Jedng z nich sg raporty przesytane do Narodowej Agencji Erasmus+, ktdrej
role w przypadku i-CONTENT petni polska instytucja - Fundacja Rozwoju Systemu Edukacji (FRSE). Raporty te
zawierajg informacje na temat stanu realizacji projektu, zarzadzania, finanséw, rezultatéw intelektualnych,
wskaznikdw, upowszechniania, etc.

W maju 2022 otrzymalismy informacje, ze raport czastkowy zostat zaakceptowany i oceniony na bardzo wysokim
poziomie. Agencja podkresdlita, ze partnerzy dbajg o wysoka jakos¢ wypracowanych rezultatdow, sg zaangazowani
w realizacje projektu oraz doskonale ze sobg wspodtpracujg. Od strony formalnej i-CONTENT rowniez zostat
oceniony pozytywnie - zarzadzanie projektem jest prowadzone w sposéb prawidtowy a proces monitorowania i
ewaluacji prowadzony jest systematycznie na wszystkich etapach realizacji projektu.

Taka ocena daje nam pewnos¢, ze wszystko co robimy jest na najwyzszym poziomie i daje nam'si

dziatania!
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SPOTKANIE W NIKOZJI

16 i 17 maja 2022 r. partnerzom udato sie zorganizowa¢ kolejne spotkanie. Podobnie jak w przypadku spotkania
we Wtoszech, spotkanie w Nikozji na Cyprze przyjeto forme hybrydowa. Miato na celu omdéwienie ostatecznej
formy rezultatéw intelektualnych 102 i 103 oraz dostosowanie ich do 104 i 105. Uczestnicy spotkania
przedyskutowali rowniez podziat zadan w ramach 104 i 105, oméwili dziatania upowszechniajace, kwestie
finansowe, a takze ustalono termin kolejnego spotkania stacjonarnego, ktore odbedzie sie w Wielkiej Brytanii.
Jesli nie wydarzy sie nic nieoczekiwanego, spotkamy sie w Londynie 6-7 wrzesnia.

Wszystkie punkty agendy zostaty pomysinie zrealizowane a spotkanie zakonhczyto sie przeglagdem prac

zaplanowanych na okres maj-wrzesier 2022.
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PRACE NAD 104

Réwnolegle do ttumaczenia 102 i 103 partnerzy pracujg nad kolejnym rezultatem intelektualnym - 104: i-CONTENT

Kurs online. Podczas spotkania na Cyprze partnerzy podzielili prace zwigzane z jego realizacjg oraz ustalili terminy
realizacji poszczegdlnych zadan. Czwartym rezultatem jestinteraktywny kurs online, ktérego celem jest nauczenie
twoércéw kurséw, jak projektowac tresci, jak uczyni¢ je interaktywnymi i jak wprowadzi¢ grywalizacje do
asynchronicznego uczenia sie online. Ten kurs bedzie rowniez stuzyt jako demonstracja, w ktérej mozna zobaczy¢
zastosowanie tego, co zostato opisane w trzech poprzednich rezultatach.

Kurs bedzie dostepny we wszystkich jezykach partnerskich (greckim, wtoskim, polskim i angielskim).

Zapraszamy na strone internetowg projektu i-CONTENT i $ledzenia naszego Facebooka. Badzcie na biezgco!
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