2nd Informacje prasowy

i-CONTENT - projektowanie i tworzenie interaktywnych tresci
edukacyjnych

Projekt i-CONTENT jest skierowany do oséb i organizacji (w szczegdlnoéci z sektora MSP), ktére $wiadczg
ustugi z zakresu nieformalnej i ustawicznej edukacji zawodowej i zapewnia im dostep do narzedzi umozli-
wiagjgcych tworzenie interaktywnych tre$ci edukacyjnych z uzyciem elementdéw gier do wykorzystania na
asynchronicznych i innowacyjnych platformach e-learningowych.

Partnerzy opracowali juz pierwszy z rezultatdw projektu, 1j. przewodnik po projektowaniu interaktywnej
fazy tworzenia kursu internetowego. W przewodniku opisano proces planowania e-lekcji obejmujgcy:
okreslenie celdw i rezultatdéw nauczania, wybdr stosownych tresci, opracowanie struktury (np. podziat na
moduty szkoleniowe), stworzenie spdjnego i interesujgcego planu lekcji, wdrozenie zasad poruszania sie
po modutach i tre$ciach szkoleniowych na potrzeby utatwienia pracy uczniéw oraz planowanie

z wyprzedzeniem w celu zapewnieniaq, ze lekcja bedzie wystarczajgco interaktywna i ciekawa, aby
wszyscy uczniowie byli nig zainteresowani. Przewodnik mozna pobrac ze strony projektu.

Ponadto partnerzy zakonhczyli prace na kolejnymi dwoma istotnymi rezultatami projektu, tj.: nad re-
zultatem 102 — i-CONTENT INTERACTIVITY: zestaw narzedzi do tworzenia interaktywnych tre$ci oraz nad
rezultatem 103 — i-CONTENT Gamification: zestaw narzedzi do tworzenia gier na potrzeby kurséw ofero-
wanych w trybie on-line.

W zestawie narzedzi 102 mozna znalez¢ wykaz niedrogiego lub darmowego otwartego oprogramowan-
ia oraz wtyczek wykorzystywanych na potrzeby tworzenia interaktywnych tresci edukacyjnych, a takze
materiaty instruktazowego dotyczgce ich obstugi, tgcza do witryn, z ktérych mozna pobrac te narzedzia,
oraz praktyczne przyktady ich potgczenia na platformach LMS i CMS w celu zwiekszenia ich skutecznosci.

W zestawie narzedzi I0O3 mozna natomiast znalez¢ wykaz wybranych wtyczek stosowanych na potrzeby
grywalizacji, a takze materiaty instruktazowego dotyczqce ich obstugi, tgcza do witryn, z ktérych mozna
je pobrac oraz praktyczne przyktady ich potgczenia na platformach LMS i CMS w celu zwiekszenia ich
skutecznosci.

Gotowe przewodniki bedzie mozna pobrac ze strony projektu.

Partnerzy rozpoczeli juz prace nad kolejnym rezultatem (I04), ktérym bedzie interaktywny kurs on-line

z zakresu projektowania interaktywnych tresci edukacyjnych z elementami gier. Kurs zostanie opra-
cowany z wykorzystaniem narzedzi, wtyczek i oprogramowania, ktére zostaty wybrane i przeanalizowane
w ramach prac nad rezultatami 102 i |O3.

Wiecej informacji mozna znalez¢ na stronie http://icontent.projectsgallery.eu
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